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W pit_ar-%szym odeinku oprzymaliscie setting:
czZym j‘eét Armia, jak dziala, kto tam walczy,
czym walezy, itd. Teraz otrzymacie cosd, co
mozna okreglic jako setting mechaniczny. Cel
tego zabiegu jest prosty. Jesli nie chee Ci sig
czekad na nastepne odeinki dotyezgee poszeze-
golnych formagcji, mozesz juz po lekturze tych
dwéch pierwszych odeinkdéw zaczadé grac w
SARGEu.

W tym odeinku zamiesdciliSmy wszystko co
jest potrzebne, by Twogja druzyna rozpoczela
gre jako jeden z oddzialdw NUS Army. Bazujgoe
na zamieszezonych tu materiatach, mozecie za-
czac grac, nie przejmujgce sie przynaleznoseis
do konkretnej formacji. W takim wypadku MG
powinien zalozyé, ze NUS Army nie jest po-
dzielona na zadne formagie, a stanowi jedynie
luwgny zwigzek réznych oddzialéw pozostatych
po wojnie i bedgeych pod wspélnym dowddz-
twem.

W kolejnych numerach zamieseimy, m.in.
dokladny opis poszezegoinyceh formaci, a takze
wyjaénimy w jaki sposéb weielié do konkret-
nej formagcjl druzyne, ktéra pierwszych kilka
sesjl grata tylko na podstawie odcinka dru-
giego.

Stowem, do wyboru otrzymujesz, Mistrzu
Gry, trzy rozwigzania:

iy ] :

1. Ograniczyt sie¢ wylagcznie &o prowadzenia,
na podstawie numeru drugiego i nie przejmo-
wad 'sifg zawitosciami é’squturalnymi i mecha-
nicznymi poszczegéinych formacii. 1 {

&. Kilka pierwszych pr_zygéd poprowadzié
na bazie uproszezonej struktury Armii i me-
chaniki, nie witajemniczajgc na poczatku Gra-
czy w te kwestie, a nastepnie, na bazie
Waszych doswiadezen, w sposéb plynny przejsé
do konkretnej formacji.

3. Rozpoezgé gre jako zolnierze konkretnej
formagii.

Oezywiscie, w przypadku opcii drugiej i trze-
ciej, musicie zaczekac¢ na ukazanie sig odpo-
wiedniego numeru. Naszg myéla przewodniag
jednak bylo, bys mogt zaczac gre ze swaojg dru-
Zyng juz teraz i w tym wiladnie celu powstal
ten numer.

Wiadomodcel dotyezgee NUS Army i zasady
mechaniczne tu zamieszezone sg uniwersal-
nymi i stanowig baze, ktéra bedzie sukcesyw-
nie rozwijana w  kolejnych odcinkach

dotyczacych m.in. formagcji. Oznacza to, ni
mniej, ni wigoej, ze druzyna stworzona na pod-
stawie tego numeru bedzie mogla by¢ tatwo
przeniesiona na mechanike poszeozegdlnych
formagii.

Zapraszamy do lektury.
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Regulamif L

Jest jedyny i éw'igt;a Regulamin Sit Zbroj-
nych Stanéw Zjednoezonych. Nie ma juz Ko-
ranu, nie ma Starego i Nowego Testamentu,
Tora tez nieaktualma - jest tylko Regulamin.

Nie musisz znaé calego, bo chyba tez nie ma
czlowieRa, ktéry by to wszystko spamigtal
Nawetb przed wojng nie byto, a kiedys§ ludzkosé
byla magdrzejsza, wige teraz tym bardziej nie
ma szans. Ale podstawowe paragrafy trzeba
znad, wige wykuj na pamiegé, rekrucie, i nie za-
dawaj pytan. Robig to dla dobra cale] twojej
émierdzacej dupy.

Regulamin, ktéry musisz znadé, sprowadza
sig do kilku prostych regul. Podstawa: badz po-
stuszny. Mozna do tego dopasowad wszystko. A
jak mowie 'wszystko, to wilasnie to mam na
mysli. Wykonujesz rozkazy, chocby nie wiem
co; nie zadajesz niepotrzebnych pytan. I pa-
mietaj, ze to dowoddea zdefiniuje czy pytania
byly potrzebne. Jak kazg strzelad do dziecka to
mozesz byé pewien, ze oficer nie oszalal, ze ma
cholerng racje, bo dzieciak pewnie ma plytke w
mozgu 1 jest wrogiem ojezyzny. Jak kazg ska-
kaé to masz zapytad: 'jak wysoko, a jeszcze za-
nim zapytasz, podskakiwaé najwyzej jak mo-
zesz (tak na wszelki wypadek).

Utrzymywadé porzgdek w obozie — wbrew
pozorom cholernie wazne. Pomysl - nagly
alarm w obozie, gdzie siedzi setka albo i wigcej
ludzi. Wszystko musi byé na swolm miejscu,
zeby odpowiednio szybko zareagowad. Jak ma
sie do tego czyszezenie podiogi, zapytasz? Ano
sierzantom duzo lepiej pracuje sie w czystym
migjscu - takie zboczenie zawodowe.

Nie zasypiaé¢ na warcie, zachowywad czuj-
11086, legitymowad kazdego. To tez niby banal,
ale czasem nowi nabieraja sie na sztuczki
typuw jestem z wywiadu, jesli mnie nie prze-
puéeisz, w ciggu miesigea wylgdujesz na naj-
gorszym odeinku na péinocy. Géwno tam. Le-
gitymuj, a jak kole§ stawia opér: zagrozié
bronia, walngé kolbg w brzuch i wylozyé fra-
jera na ziemie. Z lufg na karku bedzie duzo
grzeczniejszy. Jak masz wagbpliwosel, to wiagnie
jak juz ziomek lezy na ziemi, mozesz wezwad
dowodzacego wartyg. Wartownika za cos takiego
nikt nie ruszy, choébys wylozyt na glebe ge-
nerata. Grozi ol co najwyzej skiniegcie glowa z
prostag pochwala za dobre wypeinienie obo-
wigzku.

1 =il :
Cztery: nie wszezynaj burd, nie upijaj sid,
nie ¢paj. TeZ jasne? Wiesz juz to ws _tko‘? To
i dobrze, ale pamigtaj, ze po kazdej bitwie (albo

1 przed), kiedy bedziesz zmeczony i zestreso-

wany, bedziesz miat ogromng ochobe na solid-
nego kielicha. Po kilku tygodniach 'W;a,lk, wi-
doku fruwajgoych kawalkéw ciala 1 po
przelaniu calych hektolitréw krwi, bardzo la-
two zala¢ sie w trupa - byleby tylko zapo-
mnieé. To samo tyczy sig innych uzywek. Nie-
ktérzy odreagowuja ten stres w bojkach W
takich wypadkach zawsze na stanie plutonu sg
rekawice bokserskie i helmy. Upi¢ sige mozna
tylko na przepustee, ¢pac nie wolno nigdy, bié
sie z kumplami z pododdzialu mozesz wylacz-
nie na sparingach. Nalogi w Armii kosztujg 2y-
cie.

To byly twoje obowigzki. Prawa? Masz
prawo do opatrzenia ran, do jednego ciepiego
positku dziennie (Jesli jest to mozliwe), do
dwoéch tygodni urlopu raz w roku oraz kilku
przepustek 24-, 48- lub 78-godzinnych, a kiedy
skazg cle na Ssmieré, mozesz poprosi¢ o roz-
strzelanie. W kohcu - zZolnierska sgmiercé. Na
tym w zasadzie twoje prawa by sie konoezyly.

Prowadzenie przygod

Teraz, Mistrzu Gry, otrzymasz kilka rad do-
tyczgeyeh prowadzenia przygéd w SARGEuU
Jegli jestes dodwiadezonym Misiem, OK, czytad
nie musisz. Zreszty, jesli jestes dodwiadezonym
MG, 1 tak mozesz dostosowacé SARGE to swoich
wymagan, polowe rzeczy wyrzucié, inne zmie-
nié - droga wolna. Staramy sie, 2eby wszystko
tutaj bylo ladne i spdine, zebys dostat do rgk
porzadny material. Jak Ci sig nie spodoba, coz..
Nikt nie kaze Ci wszystkiego przestrzegad.

Jegli natomiast nie jested dodwiadezonym
MG, lub nigdy w klimatach wojskowych nie
prowadziles, ten rozdzial jest wlagénie dla Cie-
bie.

Odcinek ten jest po to, zeby mozna bylo juz
zaezalt grac kampanie wojskows, nie oglgdajge
sie na reszte odcinkdéw. Te bedziesz maogt wy-
korzystac jak juz sie pojawig. Tymeoezasem, po-
zostaje Ci skorzystad z tego co jest.

Pierwsza zasada: Twoje przygody nie muszg
sige zbytnio réznic od tego, co prowadziles weze-
dniej. Zakladasz po prostu, ze Gracze sg w Ar-
mii, najpewniej w piechocie. Przeszli te calg
unitarke, mysls, ze sg twardzielami. Co sig na
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dobrg sprawe zmienia w Twoich przygodach? _

Ze spraw technicznych, nig tak duzo.
Tym razem Gracze, zamiast wynajmowad

. sie jakie:ﬁué mafiosowi z Vegas, dostajg rozkaz.

Zmienia sig tez otoczka fabularna - juz nie sg
druzynsg fmpapraﬁcéw skgdé-tam. Teraz sg dru-
Zynag popaprancow z Armii Masz duzo mniej
problemow z zawigzaniem akeji - otrzymujg za-
danie, maja i8¢ tam i tam, zrobié to i to, pdZniej
wréci¢ 1 zda¢ raport. To daje Armia, mozesz
rzuci¢ swoich Graczy gdzie cheesz, a oni nawet
nie beda marudzic¢ - w koficu dostall rozkaz.

To dosé uproszezone, ale 1 tak zapytasz, Mi-
strzu: Wiee po co mam prowadzi¢c SARGEa?
C6z, zasadnicza réznica sprowadza sig do kli-
matu i rodzaju przygod. Gracze sg zolnierzami
w jakimé plutonie, ktog jest dowddes i Gracze
wykonuja jego rozkazy. Po pierwsze, to nie
jest 'jakis pluton’. To pluton Marines, bracia
broni, towarzysze zolnierskiej doli i niedoli. In-
terakcja miedzy zolnierzami z jednostki i Gra-
czami to jeden z wazZnigjszych aspekiow gry.
Niech Gracze poczujg, 2e to sg ludzie im po-
dobni, a przy tym ich kumple Nie jacys-tam
BNi - tylko zolnierze i towarzysze. Warto po-
gwiecié godzinke na przygotowanie profiléw co
kilku bardziej wyrdzniajacych sie postaci, nie
jest tez ztym pomysiem wymyélenie imion dla
kazdego. Nie stworzysz interakeii idealnej, ale
zawsze zrobisz cod, co znaczaco podniesie po-
ziom zabawy.

Inna sprawsa, ze Gracze moga by¢ czionkami
jednej druzyny w tym plutonie piechoty (o
druzynach i plutonach przeczytasz dokladnie
ponizej). Podzielg sie rolami, jeden bedzie do-
waodeg, druzyny, drugl strzelcem wyborowym,
trzeci cekaemisty, czwarty grenadierem, a
piagty sanitariuszem.

A o co chodzi z rozkazami od tego kogos do-
wodzgcego? Gracze nie mogg wybrzydzad. Nie
moga sie postawié przy kazdym poleceniu. Do-
skonale wiemy, ze Gracze lublig mie¢ swobode.
Powiedzmy sobie szezerze: w SARGEuU zbyt
wiele tej swobody w wyborze zadan nie bedg
mieli. To jest, cholera, wojsko. Sg w pieprzonej
Armii i1 bedg wykonywad rozkazy sadystycz-
nego sierzanta, bo tak to tam juz jest. Masz
mozliwosel, by im to wynagrodzié, o tym poni-
zej, ale muszg wykonywaé rozkazy, tylko dla-
tego, ze sg w wojsku i jak rozkazu nie wyko-
najg - ozeka ich sa3d polowy. Koniec
rumakowania. Powtérz to swoim Graczom. A je-

= el
§li nie ches wykonywaé rozkaZow? Wiesz co?
To ppprbwadz’ im co$ innego.

Wracajge do tematu:_docholizimy do nastep-
nej waznej sprawy w SARGEuW Zaléé*fmy,. zZe
Gracze pokonali poczgtkowy upér i cheg byé w
Armii. Co sie stanie jesli jeden chce by¢ pan-
cerniakiem, inny pilotem, trzeci monterem,
czwarty saperem, & jeszcze jeden zwykilym
trepem? C6z, co do pierwszych dwéch pomy-
siow, zte wiedci - poczekajcie na odpowiednie
odeinki. Pozostale trzy pozycie — norma. Monter
nazywa sie w wojsku technikiem liniowym i
problemu z nim sie bedzie, saper przyda sig za-
wsze, zwykly szwejk wszedzie sig weisnie.

Ogdlnie trzeba ustali¢ z Graczami, w jakie]
formagcji cheg stuzyé i niech dogadajg miedzy
sobg role, jakie cheg mie¢ w pododdziale (sani-
tariusz, saper, strzelec, itd.). Niech zrobig to na
etapie tworzenia postaci. Poinformuj ich tez, ja-
kie przygody cheesz prowadzié (Piechota? Pan-
cerni? Piloei?). Tymezasowo jest tylko piechota,
ale w miare jak beds pojawiad sie nastepne od-
cinki, podsunigte zostang pomysty, jak prze-
nieéé Graczy do takiego lotnictwa albo do pan-
cerniakéw. Nie mozZna tez zalozyé, zZe w
wojskach pancernych taki druzynowy zwia-
dowea nie bedzie mial nic do roboty. Tak samo
saper. Dla wszystkich profesji, ktére w tym od-
cinku sg opisane, bedzie zajecie w kazdej for-
magcii.

Podsumowujae Mistrzu: SARGE jest mate-
riatem dla ludzi, ktérzy czuja militarny klimat.
Nie ma miejsca dla pacyfistéw, niezdyscypli-
nowanych 1 niezdecydowanych. W Armii
trzeba by¢ twardym, postusznym i mieé zytke
zawodowego mordercy. A przy tym najwaz-
niejsze, po raz koleiny powtdrze — klimat. Swgd
prochu i krwi, poSwigcenie stuzbie, dreszcz
walki i szare zycie szeregowego. I kopanie tran-
szei. Bo o to w SARGEu chodzi

Jakg ucieche z zycia dasz postaciom Gra-
czy? Raz - stawe. Na poczatku tylko w ramach
swojego pododdzialu, péZnie] w calym regionie,
az w koncu ustyszg o nich cale ZSA. Stawa to
malo? Wige dolézmy kariere, za nig idzie do-
wodztwo, wilasny oddzial, masa mozliwosel..
Przeciez kazdy na to poleci
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Jestes trepem. Mozesz by¢ cwany i inieé
smykaike do mechaniki - bgdziesi technikiem,
mogesz by¢ zwykiym przypakowanym osil-
kiem - piechota, mezesz mieé¢ nerwy ze stali -
do saperdow.. Ale jestes w wojsku. To jest czesé
dla Gradza, ale znajge zywot, kazdy Gracz prze-
czytal to, co napisalem dla MG. Na dobry po-
czgtek - przerzudcie to na swoj punkt widze-
nia.

Juz? To teraz wyjaénienie kwestii proble-
mowych. To naprawde koniec rumakowania:
Wasze postaci wykonujg rozkazy przetozonych.
Moga by¢ od tego wyjatki w pewnych szeze-
gélnych sytuagjach, zaleznych od specyfiki po-
stacl. Twdj bohater czasem moze sig postawic,
ale bedzie to robi¢ wyjgtkowo rzadko - inaczej
szybko skoficzy z kulksg w glowie.

Twoja postad przezyts unitarke, wiec wie co
sig nalezy za niewykonanie rozkazu. Przy tym
zastandw sig czy postacé chee byé w Armii, czy
nie chee. Pomysél te2 nad tym, Ze z punktu wi-
dzenia postaci praca Zoinierza moze by¢ duzo
lepsza niz to, co robiltby w swojej wiosce. Ma re-
gularne zarcie, moze sie oblowié, nie posly
jego/jej bezmydinie na gmieré. To nie jest mieso
armatnie, to zZolnierz. Jedli Twoja postac nie
chee by¢ w Armii, lepie] wymyégl jakis na-
prawde dobry powod.

To troche nudne przypominanie Graczom
tego, Zze ich postacie nie sg nimi, nie wiedzg
tyle o dwiecie, wychowaly sie w calkiem in-
nych warunkach. Ale jednak zrébmy to, 2 po-
czucia cbowigzku: Twdj bohater wychowat sig
w Swiecie po nuklearnej pozodze. To Sdwiat dla
twardzieli. XKole§ musial juz poznaé zycie, w
ktérym zawsze kto§ wydawal mu polecenia,
np. starszy wioski, burmistrz, szeryf, wédz ple-
mienia, czy jak inaczej go nazwiemy. Ponadto,
Twdj bohater tak naprawde gowno wie o dwie-
cie, w kKtérym przyszio mu zyc.

Do tego dodajmy, Zze przetozonym nauczyl
sie ufaé. Czemu? Bo to czedc unitarki - sierzant
ma przykazane nie oklamywac zolnierzy. Ma
tez im pokazad, Ze Armia o swoich chiopeéw
dziewczyny) dba. Dlatego Twoja postac bedzie
rozkazy wykonywadé i ufaé¢ swolm przetozo-
nym. Co ponadto? To nie jest mysliciel, moze
byé inteligentny, ale nie mial raczej szans li-
zngt jakiejd specjalistycznej wiedzy. Troche
mechaniki, tyle co przy naprawianiu samo-
choddw 1 moze nieco wiedzy o roglinkach, prze-

_ciez nic wigcej. SOl ziemi.
Jesdli Twoja postag¢ jest, rekrutem z poboru z
wiosek i miasteczek garnizonowych (& w in-

yniyeh nie przeprowadza sig regula;*nego Po-

borw), to musiala wezeéniej widzie¢ zoinierzy,
takze w akejl. Imponowali sitg, dyscypling, naj-
ladniejsze panienki mieli zawsze dla siebie.
Mieli tez wiedze, niejedno widzieli. Muszg miec
fajne zycie, nie to co wiedniak na wygwizdowie.

I powiedz mi, kKtéry miody i napalony wie-
éniak nie polecialby na taksg mitologie? Jak
tylko byt pobdr, Twoja postadé, rzgdna przy-
gody, sama sige zglosila. Armia jest dla niego
wszystkim, przepustks do innego, lepszego 2y-
cia. On chee byé w Armii, chee awansowad,
chee podrywadé panienki, cheoe sig obilowié. To
mala motywacja? Och, pokaz kidra Twoja po-
staé miala lepszg? Cheé poznania §wiata? Zdo-
bycie tupéw, wiedzy? Jest idealista, walcza-
cym za ojezyzne i lepszy Sdwiat? Zakochany i
chee zaimponowadé kKobiecie? Come on! Armia da
Ci wszystko!

To teraz krzycz na cale gardio: 'KOCHAM
NEW US ARMYY, az sierzant bedzie z Ciebie za-
dowolony.

Szkolenie

Géwno

Wiesz, kto to jest jarhead? To iy, a wiladci-
wie - tym bedziesz jak ukonezysz szkolenie
zZywy. Stoikoglowy, hehe. Nie wiesz czemu ’sio-
ikogltowy’'? Och, biedny 2z6ttodziéb. Leb masz
pusty jak stoik i w dodatku tysy jak.. Zgadnij?
Jak sloik, dobrze. Czasem nawet siolk moze

o E ¥
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wykona@ jaka$ trudng sztuczke. Moze nawet _
kiedys zrobig cig oficgrem, -

Kiedy$ na piechuréw morskich méwiono jar-

_head - dz"isiaj nie ma juz piechoty morskiej z,

prawdziw,eéo zdarzenia, ale ta co’ jest, czerpie
W}a,énie.z' tradycji Marine Corps. Péki co, jesz-
cze nikt tak na ciebie nie bedzie mowit. Jested
na unitaree, a tutaj dla wszystkich jestes géw-
nem. Sierzant nazywa cig gdwnem, wedlug jego
siéw cala twoja druzyna szkoleniowa do kKupa
gowna, albo lepiej - kupka pojedynczych bob-
kéw. Kaprale czesto wylicza jg szezegdlowo, jak
niedobrym jestedcie gédwnem, ale sierzanta
nikt nie przebije - w pewnych rejonach jezyka
to najwieksza skarbnica synoniméw i ziosgli-
wych epitetéw jaksg zna ludzkosdé. To pewnie
czesd¢ wymagan jakie stawiajg sierzantom na
unitarce; wpisuja to w CV: jestemn wrednym su-
kinkotem.

Pierwsze dni w wojsku to piekio. Cokolwiek
powiesz - sierzant obroéci to przeciwko tobie,
wigc najlepiej sie nie wychyla¢. Mozesz bydé
pewny, ze jak cle zauwazy, nawet jak cos zro-
bisz dobrze, masz przergbane (proste — bedzie
wymagal wigee]). Atmosfera w pododdziale jest
napieta, z poczagtku wszyscy sie na siebie wku-
rzajg — tak to jest jak spedzasz cale dnie w to-
warzystwie przypadkowej zbieraniny ludzi, z
ktérych kazdy ma swoje nawyki, szalefistwa i
wyskoki. Sytuagili nie poprawia kiepskie i w
niewystarczajaeych ilosciach jedzenie, odpo-
wiedzialnosé zbiorowa, nieregularne pory snu
oraz pobudki i najbardziej paskudne zadania
jakie mozna sobie wyobrazié. Zadne bezpo-
grednio nie grozi utratg zycia — twoje 'misje’ na
szkoleniu maja ¢l maksymalnie uprzykrzydé
zywot, ale zachowadé w stanie zdatnodei do
stuzby. Dochodzi do béjek, czasem Ktos moze po-
peinié samobgjstwo, czesto sige zdarza, ze kKtod
dezerteruje. C6% - to znaczy, Ze nie nadaje sig
na jarheada. Ogladalesd filmy o Marines? No to
wiesz, o co chodzi.

Czym rézni sie twaoje szkolenie od tego przed-
wojennego? Z poczatku w ogdle nie é¢wiczycie z
bronig, nie dotykacie jej nawet. Widzicie ja
tylko w rekach sierzanta i kaprali, ktérzy sie
wami 'opiekujg’, ewentualnie w regkach perso-
nelu obozu, w ktérym macie szkolenie. Tak
samo nie dostajecie do tap noza, materialu wy-
buchowego, ani nawet atrapy granatu. Pierw-
sze dni i tygodnie majg wymusié na was
wspoéidziatanie. Maja wpoié wam poczucie jed-
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nosciy dyséjplihe, koniecznogé ®ykonania roz-
kazy. Séd na to proste sposoby, proste i tak
stare jak samo wojsko. .

Wiesz co najbardziej jednoczy na poczatku
takg przypadkows kupe géwna, jak twdj od-
dzial? Sierzant. Sierzant to twéj pierwszy wrog.
To wrég calego pododdziatu. Chee wasszlamad,
ponizyé, zniszezye, sprawic byseie skamleli o li-
tosé. W przypadku niektérych to sie udaje. Ale
jesli sierzant nie zdola cig zlamad - znaczy, ze
jestes gotowy na prawdziwe szkolenie, tym ra-
zem juz z innym sierzantem. Co? Ze to
wszystko? Synu, najpierw przejdz te kilka ty-
godni przed-szkolenia, jak je nazywaja w do-
wodztwie. Te pierwsze tygodnie majsg cie za-
hartowacé 1 pobudzié¢ poczucie solidarnosei i
gwiadomosdel wspdélnego losu z kolegami z od-
dzialu. To naprawde nietatwe dni. W czasach,
gdzie wszedzie moze czaidé sie wrdég, zaufanie do
kolegéw to sprawa podstawowa. Ponadto, na
tym okresie przechodzisz tez niezte midcenie
propagands, ale to detal

Po tym przed-szkoleniu przychodzi czas na
prawdziwg nauke zoinierskiego rzemiosta: spo-
s0by poruszania sie na polu bitwy, podsta-
wowa znajomosé taktyki walki piechoty w te-
renie zabudowanym, pustynnym i zalesionym,
survival, walka wrecz bez broni, z nozem oraz
karabinem z nasadzonym bagnetem (amunicji
czesto brakuje, musisz umieé¢ walczyé wrecz),
strzelanie z broni podstawowe], z granatnika
przeciwpancernego, proste sposoby opatrunku,
kurs kierowania pojazdem mechanicznym (sa-
mochaéd, cigzardwka, bardzo rzadko transporter
opancerzony.. ale jesli bedziesz miat szozegdcie,
kto wie?), zajecia z rusznikarstwa oraz prac
saperskich (w co wlicza sie obsluge materialow
wybuchowych, min, podstawy inzynierii polo-
wej — na tyle, 2ebys maogt z kumplami wykopad
transzeje, ktéra nie zawall sie od podmuchu
wiatrw i jeszeze mndéstwo innych rzeczy. Wigk-
5z08¢ bedzie wydawad sig prosta, ale lepiej stu-
chaj szkolenioweow - znajg sie na swaojej robo-
cie, to weterani przeniesieni mna ityty,
najozeseiej z powodu ran.

Szkolenie wladciwe zajmie c¢i okolo trzech
miesigcy. Przez ten czas jeszcze nie jested jar-
headem, aczkolwiek twoje szanse rosng. Dalej
usitujg cie ztamad, ale to juz nie to co sierzant
z przed-szkolenia. Z czasem zaczniesz nawetb
wspominac tego sadyste z pewng sympatbia. Ja
pamigtam swojego sierzanta - nazywal sig




Toomey. Nazwhlismy go Dooméy,'lpbzumiesz... _jarheadem. Taka faza przejéciowa, ta

No, ale mniejsza o td. Do rzeczy: po trzéchimie-
sigcach wysylajs cie do jakiejs je@nostki, kt6-
rej.bmi{uje ludzi. Jaki§ pluton albo kompania
wroicila z Frontu, czy tez z jakiegos innego nie-
bezpiecznego zadupia, 1 potrzebuje uzupeinien.
Dostajesz przydzial zgodnie z twoimi predys-
pozycjami. Zazwycza] posylajs cie do piechoty,
jedli jestesd lepszy w mechanice i elektronice —
do jakiejsd placoéwki, gdzie przechodzisz szkole-
nie na technika liniowego, jedli celujesz w ma-
teriatach wybuchowych - do saperéw, jesli je-
ste§ z Detroit - do pancerniakéw, jak masz
diablo szybki refleks i niezty leb - czeka cig
trudne szkolenie pilota, itd.

Zalézmy jednak, ze wysylajg cie do pie-
choty. O szkoleniu pancerniakéw, lotnikéw i im

podobnych, pogadamy kiedy indziej

Pierwszy przydzial

Jeszeze nie jested zolnierzem, jestes rekru-
tem po unitarce. Juz nie goéwnem, jeszeze nie

Unitarka

Zapewne zauwazyles, ze zoinierz musi umieé wiele rzeczy.
Jak bylo powiedziane - nie jest specjalistg w kazdej mozli-
wej dziedzinie, najpewniej specjalizuje sie w jednej, najwy-
zej w kilku rzeczach. Jednak wigkszosé przechodzi szkolenie,
ktére dostarcza podstawowych umiegjetnosei.

Ponizsze zasady moze wykorzystaé¢ MG, kiedy chce pro-
wadzi¢ kampanie druzynie zolnierzy, ktérzy swiezo ukon-
czyli szkolenie, bgdz sg juz dodwiadezonymi szwejkami, kKt6-
rzy ukonezyli kompletne szkolenie dawniej. Jesli postaci Gra-
czy dotgezyty do Armii jako ochotnicy i w skutek braku cza-
su, badz innych przyczyn, nie przeszty odpowiedniego szko-
lenia, nie ma jak zastosowaé ponizszej zasady.

Zasada moéwi tylko tyle, ze podeczas testéw zwigzanych z
czynnosciami, ktére zoinierz miat na szkoleniu, jesli nie ma
odpowiedniej umiejetnodei, poziom trudnosdei nie ulega pod-
niesieniu. Po prostu nie ma kary za brak umiejetnosei i 'su-
waka’' w goére.

Przykiadowo: Udzielenie pierwszej pomocy rannemu wy-
maga odpowiedniej umiejetnosei (konkretnie - Pierwsza Po-
moc), kKtérej postaé Gracza nie posiada. MG wyznacza test 'Pro-
blematyczny’. W normalnym przypadku, za brak umiejetnosei
Poziom Trudnodei testu zostalby podniesiony z 'Problema-
tycznego’ na "Trudny’. Dzigki szkoleniu, PT testu Pierwszej
Pomocy pozostaje na poziomie 'Problematyczny’.

Postaé korzystajgca z tej] zasady nie ma jednak wykupionej
odpowiedniej umiejetnosei, a co za tym idzie - nie posiada
punktéw, ktérymi mozna obnizyé wynik na kostkach. Nor-
malne wykupienie odpowiedniej umiejetnosei kosztuje tyle
PD, ile jest przewidziane w podreczniku podstawowym NS.

Zarazem 'unitarka’ uczy czynnosei podstawowych, jedli po-
sta¢ Gracza chee wykonad czynnosé bardziej zaawansowana,
zasada nie bedzie dzialaé. Przykladowo - czyszozenie kara-
binu i dokonywanie na nim drobnych napraw podlega za-
sadzie, ale samodzielne wyprodukowanie amunicji, wymagaja
juz posiadania umiejetnosei Rusznikarstwo.

W tym odeinku jest mowa o tym, czego zolnierz uczy sie
na szkoleniu, wiec Gracz i MG bedag mieli ogélny poglad na
to, kiedy te zasade wykorzystywagd. Ostateczng decyzje w
kwestiach spornych, ma oczywidcie MG.

jak kd-
kon jest miedzy robalem, a 'motylk_ . Dalej
brzydki, ale lepszy od robala. Na, jpewn"féj nie je-

(sted sam w takiej sytuagcji = jednostki, ktére

wracaja na tyty po uzupeinienia i reorganiza-
cje, musialy gdzies dostac po dupie w duzej bi-
twie, albo wykruszyly sie w seril mniejszych.
Jest bardzo prawdopodobne, e trafisz do nowej
jednostki z jakimg swolm znajomym 2z uni-
barki.

Co z tobg robig w nowej jednostee? Na jpierw
- biorg w obroty, krzyczsg, karzg pompowad.
Przyzwyczaj sig, to taka tradycja. Nowy do-
wodea chee sig przekonad z jakiej jestes gliny.
To juz znasz - zaprawa w jednostee to nic w po-
réwnaniu z tym, co robit sierzant Doomey. Ale
pojawia sie tez nowy element: nie spotykasz sie
juz z powszechnag pogardsg. Trafiasz do Zolnie-
rzy, kiérzy najpewniej przeszli na szkoleniu to
samo co by 1 weale nie traktujg cig jakbys byt
gownem. Nie, nie chodzi o to, Ze ci strasznie
wspélezujs podiego sierzanta Doomeya — oni
traktujag cie jak kumpla z oddziatu. Ches cig po-
znad, by wiedzie¢ kogo majg obok siebie pod-
czas walki. Kazdy z nich moze byé zmuszony
na tobie polegad, tak samo jak ty bedziesz
zmuszony polegaé na nich.

Nie znaczy to, Ze nie spotykasz sig z drwi-
nami, docinkami, itp. Ale w zaczepkach czué ja-
ka§ poblazliwose, pewien rodzaj sympatii oraz
badawoeczg nube. Weterani zazwycza] nie zyczg
rekrutom zle. Ci, ktérzy sg na pét roku albo rok
po szkoleniu czesto prowokuja, ale ci starsi
wolg, by¢ z tobg na przyjacielskiej stopie. Oni
juz wiedzg z autopsji, jak wazne jest obu-
stronne zaufanie kolegéw z plutonu.

Przez te kilka, lub kilkanadcie tygodni,
kiedy jednostka przebywa na 'urlopie’ na ty-
tach, dajesz z siebie wszystko. Obserwuje cie po-
rucznik twojego plutonu, sierzant i najpraw-
dopodobniej takze dowddea kompanii, jesli
pluton nie jest samodzielng jednostka. Oce-
niajg cle, sprawdzaja twoje umiejetnogei, do-
wiedzg sie w czym jested moeny, w czym do-
tujesz. W koficu porucznik umiesel cie na swojej
lidcie z jakag$ specjalng rolg, do kKiérej masz
szezegblne predyspozycie. Madrze to brzmi?
0Ogélnie chodzi o to, Ze jak jestes silny byk, to
nosisz amunicje do mozdzierza i rakiety do
wyrzutni, albo pasy naboi do kaemu. Jak masz
dobre oko, to idziesz na strzelca wyborowego.
Jak jestes silny i masz dobre oko, to dostajesz



AT4 do
biezny niszezyci€l mpbsprzetu i celéw powasz-
nie 'opa,'r'llc'erzonych. Jak masz dobre oko, poru-
82as82z sig‘ cicho jak sam cien, pobrafisz sig
wszedzie _ukryé i doskonale odlozy¢ poprawke
od poruszajacego sie szybko celu.. Wiedy sier-
zant mlaska 1 kinie, a porucznik skina nie-
chetnie glowg - zal im takiego materiatu. In-
nymi stowy, idziesz na szkolenie Snipe Corps.
Ale o tym tez kKiedy indziej.

I Jarhead

Tak wiego, jesli spodobasz sig porucznikowi -
zostajesz w jednostee. Dostajesz mundur z kKie-
pem (pagonem szeregowego), bron, ekwipunek.
Zosta jesz oficjalnie przyjety przez swdj podod-
dzial. Zazwycza] towarzyszy temu skromna
zabawa. Zazwycza] tez organizuje sig chrzest
dla, swiezego miegska. Mozesz byé jednak pe-
wien, Zze to jedna z ostatnich ziodliwodel jakie
spotkajg cie jako 'nowego’. PéZniej staniesz sig
jarheadem, Ktérys z twoich kumpli z plutonu
ogoll cie znowu na tyso. Inne uroeczystosel 'po-
witalne' zalezg od jednostki, do ktérej zostales
przyjety. Mozesz zostacé 'naznaczony’ tatu-
azem, albo wypalonym znakiem i numerem
jednostki, mogg dag ci dzban jakiejs miejscowej
berbeluchy i kazaé¢ wypi¢ duszkiem, mogsg poisé
z tobg na miasto i kazad poderwad oraz pézniej
péigé 'na sianko’ z wybrang przez nich laskg
(jesli jestes kobieta, tym lepiej - wiegcej za-
bawy..). "Tradycje’ s naprawde roézne, jedne

L 1 ;
AP 1 robisz za konwencjonalny, samo- _
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gtupsze i mnie} odpowiedzialne™dd drugich, ale

tak to juz jest. 5 :

Co jesli nie spodobasz sig porucznikowi? On
juz zrobi tak, zebys$ mu sie podobal, ty sie nie
martw. Po prostu twoje szkolenie w jednostee
bedzie intensywniejsze i mniej przyjemne. W
czyms musisz by¢é dobry, albo przynajmniej
musisz mieé¢ w sobie to cog, co pozwolilo ¢i prze-
trwac¢ unitarke. Jakie§ zajecie porucznik ol
znajdzie. Armia nie marnuje niczego, to nasza
dewiza. Porucznik nie moze po prostu cig od-
rzuecié, jest za malo ludzi w Armii, Zeby przej-
mowac sie drobnymi wadami i nie domaga-
niami. Ewentualnie, jedli okazesz sig
przypadkiem ’'szczegélnie trudnym’, czyli je-
stes§ psychopata, natogowym mordercy i pedo-
filem, albo czymsé podobnym - wysylaja cig do
jednej z trzech kompanii karnych. Nie cheesz
tam trafié, uwierz mi. To Zelazny Gang w wy-
daniu Wuja Sama. Na specjalne okazje. Prze-
n0szg ich tam, gdzie nie postaliby normalnych
ludzi. Jak méwitem, w Armii nie marnujemy
niczego.

Zycie Jarhead'a

Juz przeszedles szkolenie 1 staz w jedno-
stee. Juz jestes w peini stoikogltowym. Co czeka
cie dalej? Oczywiscie, krew, pot i 1zy, hehe.. Ale
poza tym? Jak bedzie wyglagdadé twdj zasrany
zywot podezas stuzby na Pustkowiach? Nie be-
dziesz w kohcu walczyl przez caly czas. W
grungcie rzeczy, przez wigkszosé czasu bedziesz
robié cof innego.

Zycie w koszarach toczy sie ustalonym ryt-
merm, oezywideie jesli trafiacie z przydzialem
do jakiegosd miejsca gdzie sa koszary. Jesli ko-
szar nie ma - najpierw stawiacie obdz, prowi-
zoryezny Jjedli nie zamierzacie zostaé¢ diugo,
staly jesli Armia ma jakied plany co do okolicy.
Umaecniacie pozycie, kopiecie transzeje, usta-
wiacie worki z piaskiem, ciggniecie drut kol
czasty, ustawiacie stanowiska dla plutonowych
kaemoéw 1 moZdzierza. Jedli przyczéiek jest
tymezasowy - robota na dzien, géra dwa, jesli
staly, zalezy jak duza jednostka bedzie sko-
szarowana - tydzien, dwa, nawet trzy.

Rzecz jasna, jesli przejmujecie pozycje po in-
nym plutonie, umocnienia juz sg 1 pozostaje
wam bylko sie wprowadzié. Przyzwyczajaj sie
jednak do babrania w ziemi, pyle, piachu, Zwi-
rze 1 wszelkim innym materiale podioza. Stan-
dardowa czynnosé na nowych pozycjach to ko-
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panie pranszei'(n'ie pytad, tak juz jest). Jesli je-

stedcie na niebezpieCznym terenie; umacnjacie
pozycje na kazdy nocleg. Wiedy po&wiecacie na
1o godéinkg lub dwie, kazdy wykopie sobie
dziure i tyle. : :

Dobra, macie juz oboéz. Najpewnie] nie oko-
paliscie sig gdzied w szezerym polu. Armis nie
posyla plutonu piechoty, zeby trzymal kawa-
ek pustyni, cod tu musi w okolicy byé: stara
elektrownia, szyb naftowy, fabryka, wazne
miasteczko. Jesli mozna bez przeszkod sig tam
wprowadzié (nie ma promieniowania, skaze-
nia, innych nieprzyjemnych rzeczy), najpew-
niej sie instalujecie i zakladacie obozowisko
oraz umacniacie sie¢ w tej fabryce, czy co tam
magcie. Muszg tu by¢ jacys ludzie, przynajmniej
mala osada lub koczownicy.

Po rozpoznaniu terenu, zostajsg podzielone
warty. Jedna trzecia ludzi trzyma stuzbe w
obozie, nastepna jedna trzecia ma wolne, ale
musi pozostac za umocnieniami, pozostalli moga
(jesli jest wzgledny spokdéi) pojséé odwiedzid
mieszkancdéw, napic sig, podrywad panienki. W
wioskach 1 miasteczkach gdzie Armia trzyma
stale garnizony sg jakie§ dziwki, mieszkanicy
58 w miare przyzwyczajeni do wybrykow zot-
nierstwa, nie ma wigkszych burd. Jesli garni-
zon jest w miegjscu wozesniej nie infiltrowa-
nym, to trzeba bardziej uwazadé. Porucznik
najpewniej dostat rozkaz, by nie denerwowac
mieszkanhcéw i odpowiada za to przed dowodz-
twem. Wydal tez rozkaz podoficerom, zeby pil-
nowall zoinierzy. Jak co§ zbroicie, macie prze-
rgbane u sierzanta, sierzant u poruecznika, a
porucznik.. No, ten system juz znasz.

Stuzba garnizonowsa jest bez wgbtpienia naj-
lzejsza z mozliwych. Rzadko cos sig dzigje, rytm
zycia wyznaczaja ofmiogodzinne zmiany, zol-
nierze §pig najozedciej podezas tej zmiany
kiedy nie maljg warty, ale muszg siedzie¢ w
obozie. Pié¢ mozna, nawel na terenie obozu,
chyba ze dowddea wydal zakaz spozywania al-
koholu. Nie mozesz jednak sie upic.. Co, o tym
juz moéwilem? Aha, no to sorry.

Co masz do roboty w obozie? Mnéstwo rze-
czy, stary. Rozpoznanie terenu, czyli proseiej
moéwige - zwiad, przygotowywanie papu,
warty, sprzatanie koszar, czyszczenie broni,
pomoce mieszkancom (brzeba pokazaé wiesnia-
kom, ze Armia jest fajna, nie?), poprawianie
umocnien (zawsze znajdzie sig do zasadzenia
jeszeze kilka min, czy wykopanie nowego

_okopu, takie zycie) i ogéliie mnéstwo innych

rzeczy, wydawaloby, sig, z wljskiem nie zwia-
zanych. Przykladowo w mia,steczka%ﬁ gdzie

\ przebywa staly garnizon Armii, dowédea, przej-

muje role stréza prawa, a czasem nawet se-
dziego. Jak latwo zgadnad, garnizon ﬁrzy jmuje
whedy obowigzki przedwojennej policji. W wigk-
szych bazach jest od tego zandarmeria, ale na
prowingji ich nie ma. Moze to i lepiej, zandarmi
to prawdziwy wrzéd na dupie.

Co je Jarhead?

Jarhead je obrofcs ojeczyzny.. Wiem, doweip
z taaaks brodsg, ale nie mogtem sie powstrzy-
mac. Jesz 1o, co ¢l podetkaja pod nos. Jegli nie
siedzisz w wigkszej bazie, nie ma kucharza,
wiec przy kuchni sg wyznaczone dyzury..
Pardon, powiedziatemn 'kuchni’? Kuchnia to
przedwojenny wynalazek, poznany przez Ar-
mig, ale uznawany za niepraktyezny w kaz-
dym miejscu w jakim mozesz sie znalezé, za
wyjgtkiem wigkszych baz. Mamy kuchnie po-
lowe, ktére wystepuja w jednostkach od szoze-
bla batalionu w gére (czytaj tylko przy na-
prawde duzych zgrupowaniach wagjska), dla
reszty jednostek stowo 'kuchnia’ nie istnigje.
Co to dla ciebie oznacza? Jedli siedzisz w sta-
tym garnizonie, znaczy to, ze codziennie przy-
gotowuje zarcie ktog inny, z tego co dostarczg
mieszkaney, z tego co ze sobg przyniesliscie, lub
z tego co znalezliseie na miejscu. Akurat by sie
nie bedziesz martwil o to co masz wiozyé do
gara, tylko logistyk. Jak nie bedzie zarcia -
jemu dostaje sig po ibie.

Wraca jagc do tematu, co jesz? Swajg drogs, co
pijesz? Zeby utrzymad mase ciata musisz pi6,
w zaleznogei od warunkow, dwa do szesciu li-
trow wody dziennie W ekstremalnie gorgeyceh
miejscach nawet wigeej. 0bdz jest przy jakimé
gzrodle wody, zazwycza] czyste] (znowu fucha
logistyka, zeby wode sprawdzié), jednak regu-
lamin kaze wode przegotowywad lub potrak-
towaé WD-Tabsem. A co do jedzenia: jesli oko-
liczni mieszkancy uprawiajs ziemieg, przez
jakgg czesé roku mozesz liczy¢ na dostawy
gwiezych produktéw. Warzywka, owoce, swiezy
chleb, mieso, mleko, jajka - bardzo urozma-
icone menu i przynajmniej jeden ciepty positek
dziennie. Nie powiem, to sytuacja najlepsza z
mozliwyeh.

Gorzej jedli siedzicie gdzied, gdzie ludzi jest
malo, albo ziemi nie uprawiajg. Pozostaje ku-
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powaé Aywnoss, lub polegaé na dostawach i_
wiasnych zapasach prowiantu. Jak wyglada

prowiant? Niesmiertelna i tylko troche prze-

terminowana konserwsa, wedzone 1 solone,

mieso, sé}o'ny dledz (tylko na wybrzezu), su-
chary. }Do' tego dochodzi to, co znajdziecie na
miejscw: nie zmutowana dzika cebula lub ziem-
niaczki sg w takich okolicznodciach nie lada ra-
rytasem. Na unitarce nauczyli was rozpozna-
waé podstawowe warzywa 1 ziola, btudziez
wzglednie bezpieczne i smaczne zwierzgtka,
jakie mozecie spotkac. Nie narzekaj, w warun-
kach obozowych to naprawde duza ocdmiana
menu, jak pabrol natknie sie na kepke pie-
truszki, albo ustrzeli swistaka.

Co Jarhead ma przy sobie?

Najpierw: co Jarhead nosi? Mundur. A juz
pod stowem 'mundur’ czail sig cala masa przy-
kazafi. Rzecz jasna, czasem w czasie walk moze
¢l sie czesé munduru zgubié/zniszezyd, ale
kiedy takiej wymdwki nie masz - mundur mu-
sisz mieé kompletny. Przepisy mundurowe za-
wsze byly zmorsg wojskowych, nawet po pie-
przonej zagladzie wiele sig nie zmienito.

Jako piechur nosisz spodnie (w kamuflazu),
bluze mundurows (w kamuflazu), koszulke (w
kolorze olive drab), bielizne (kolor dowolny,
nikt nie sprawdza), skarpetki {d tak ich nie wi-
da¢, wiec takze kolor dowolny), kapelusz/
czapke lub helm (w kamuflazub), buty (czarne)
i nieémiertelniki. A patrzgc na przepisy: mu-
sisz mie¢ pagon ze stopniem, na piersi wy-
szyte nazwisko, na obu ramionach wyszyte
oznaczenie formacji (czesto dodaje sig jeszoze
emblemat pododdzialu), wszystkie guziki i dzia-
lajace zamki blyskawiczne, wszystkie dziury w
mundurze muszg by¢ polatane, wszystko po-
winno byé czyste, czapka/beret/kapelusz na
dwa palee od linii brwi.. I tym podobne pierdoty.

Ponadto masz przy sobie: karabin z zawie-
szeniem taktycznym, bron krotka z kabursg,
plecak, koe lub épiwdr, zapasows bielizneg, skar-
petki i koszulke, igle z nitka, saperke, zapal-
niczke (niedmiertelne Zippo..), paczke fajek
(Nieg$miertelne Lucky Strike. Masz paczke na-
wetb jesli nie palisz — nigdy nie wiadomo kiedy
zaczniesz), opatrunek osobisty, dawke morfiny,
bagnet/néz bojowy, pas z ladownicami lub ka-
mizelke taktyczng, kurtke, ponczo (jarzysz,
taki plaszezyk przeciwdeszozowy), tasme kle-
jacs (tzw. szkot — zawsze przydatny), prowiant,

Ny

Odwrét’a Morale i

Wikoneu dla kazdego nadchodzi ta,.chwila, kiedy oficer ryk-
nie ’odwrét’. Nie krzyknie Juciekacl, bo to dla oficera
wstyd, ale 'odwrét’ wystarczy, zeby zéttodzioby thogty wpasé
w panike. Zomierz musi wykazaé sig opanowaniem, jeéli chee
przezyd. Poza tym - odwrét jestastandardowym zagraniem
taktycznym i Zoinierz musi byé nan przygotowany. Nie od-
wréci sig dupg do przeciwnika i nie péjdzie w diugsa. Da ognia,
zeby ostonié wycofujgcych sie towarzyszy sprzed niego, a poz-
niej - kiedy juz oni zajmg pozycje za nim, takze sig wyco-
fa, pod ostong ich ognia. I tak w kétko. A wszystko pod ostrza-
tem, by¢ moze z rannym kumplem, wiasnych ran nie liczae..
Przyznasz, ze to wymaga stalowych nerwoéw.

Dlatego jesli masz Charakter ponizej 12 (wyjatek: jesli po-
siadasz umiejetnosé morale na 4 lub wigce)), to zapomnij o
czyms takim jak uporzadkowany odwroét. Lecisz na oslep, byle
dalej. MG moze zastosowaé pewne modyfikatory w wyjat-
kowych sytuacjach, ale to tylko jego sprawa. Ja twierdzeg, ze
spieprzasz. Pozostali, czyli ci co majg 12 lub wiecej Charak-
teru, wykonujg Trudny test Morale. Nie zdany oznacza, ze
wpadies w panike, rzuciles karabin i uciekasz. Udany test?

Robisz swoje, jak Bog zoinierzowi przykazal

amunicje, manierke i menazke, niezbednik,
malg piersidwke lub buteleczke z alkoholem
(znam was, szelmy, zawsze macie), paczke WD-
Tabs, gazetke z kociakami (czasem mozna jg
potraktowad jako rozpalke).

Jedli chodzi o karabiny: typy sg w miare do-
wolne, ma mieé kaliber 5.56, a kilka 0s6b moze
mieé¢ 7.68 mim. Bron krétka: 9 mm lub 45 ACP.
Rozumiesz - trudno, Zeby jaki§ oddzial mial
Jjednolite uzbrgjenie, ale réznorodnodé kalibréw
to byiby koszmar dla zaopatrzenia.

Oezywidcie kazda formacja ma nieco odmienne
zwyczaje mundurowe i ludziom przydzielany
Jjest inny ekwipunek, ale o tym kiedy indziej.

Natomiast co do funkgji, prosta sprawa: jak
jested kaemistg - dostajesz kaem (& kole§,
ktéry ci nosi amunicje tacha 10 kg wigee)), jak
strzelecem wyborowym - karabinek precy-
zyiny, radiotelegrafisty - radio, sanitariuszem
- apteczke i skladane nosze.. itd.

Stopnie

W przedwojennej US Army tych stopni bylo
troche duzo. Jak na potrzeby SARGE, tak o 3/4
za duzo. Nie musimy odrézniac sierzanta szta-
bowego (Staff Sergeant) od sierzanta pierwszej,
drugiej, dziesigte] klasy, pieciu Warrant Offi-
cers, itp.

Latwiej i przyjemniej bedzie pozostaé przy
starym, dobrym ukladzie szeregowy > kKapral »
sierzant > porucznik (ewentualnie jeszcze pod-
porucznik) > kapitan.. A w gére co dalej? Niech
Ci bedzie: major > pulkownik -.. a tutaj juz
tylko panowie generalowie. Tak, tacy ez sg w
SARGE, ale nie uda Ci sig dochrapad tak wyso-
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Ponizej masz podane dziewigé cech. Po Jrzy
dla. szeregowego, podoficera i ofitera. Nie sg
podraséwane mechanicznie, nie ma tam nawet
stowa o bonusach procentowych do testéw, do
wspoleczynnikow, itd. Jest tak dlatego, zZeby
sam MG moégt wykorzystad te cechy narracyj-
nie podezas gry, zeby dodac sesjl nieco wigeej
klimatu i/lub humory, albo samemu wymyslic
jakied male, mechaniczne ulatwienia przy
okreglonych testach. Nie powinny byé zbyt
duze - w kohicu gra przepakiem szybko sie nudzi

Jak korzystaé z tego zestawu cech? Po
pilerwsze: nie sg to cechy obowigzkowe, mozna
z nich zrezygnowad. Jak sig zrezygnuje, nie do-
staje sig za to zadnych gambli, ani innych pre-
zentdéw. Po drugie: awansujae w hierarchii tra-
cimy ceche 'nizszg ranga’, a w 2zamian
wybleramy ’'wyzszg', z odpowiedniej prze-
grodki. Rzecz jasna - nie trzeba tego robid,
mozna bez wymyslic wilasng ceche, albo popro-
si¢ MG, by wymyslit co§ pod kgtem konkretnej
postaci.

Co do awansowania: przyznam sig, ze nie
cheialo mi sig patowad 1 wymysla¢ cechy dla
kazdego stopnia (aczkolwiek, w nastepnych
odoinkach moga sig jakies inne pojawic). Jest
wige podzial szeregowy-podoficer-oficer. Po6-
teczka z cechami dla szeregowych jest tylko dla
szeregowych. Te dla podoficeréw obejmujs ka-
prali i sierzantéw. Trzy ostatnie sztuczki dla
oficerdw: od porucznika do majora. Jesli Gracze
dochrapig sie wyzsze] szarzy oficerskiej (np.
putkownika), po prostu nalezy wymysgli¢ im ce-
che. Zakladam jednak, ze prawie zaden MG by
czegos takiego nie zrobil. Ja bym sie zwyczaj-
nie bal da¢ Graczom kilkuset uzbrojonych ludzi
pod rozkazy..

Szeregowy:

Prawie jak kapral

Wyobraz sobie takg sytuacje. Srodek bitwy,
wokoto kule lataja, nikt nie wie co sie dzieje -
chaos 1 panika. Tymezasem twdj dowddea albo
nie zyje, albo ma wszystko w dupie. I co? Be-
dziesz tak stal jak ten cieé¢ przy haldzie zZwiru
i czekal na cud? Do roboty, zacznij wydawad
rozkazy. Bez obaw - postuchajsg cie. Jedyny
problem to taki, Ze przeciwnicy sg dziwnie wy-
czuleni na ludzi z wiladzg 1 jeszeze bardziej lu-
big pociggad za spust...

.Ssij pale, Sirl
- Zotnierzu, wejdz tam,1 sprawdzczy nikogo nie ma.
- Z catym szacunkiem, ale ssij pale, Sir”™ -

- Ze co?t Wracaj do szeregu, ale jeszcze mnie po-

pamigtasz zasrany cwaniaku... L‘!x f’yny be-
dziesz czyédeic. Odechee Ci sig wiedy odmawiad
wykonywania rozkazow. ]

- (mruezenie) No to mam przergbane. Szkoda, ze
MG nie pozwala mi tak robi¢ czedeiej niz raz na
sesje.

Kompania braci

Nie wszystko w byciu zwykilym szerego-
wym jest zie. Plusem jest to, ze twol towarzy-
sze to ludzie tacy, jak ty. Juz po pierwszej
wspolnej bitwie bedziecie trzymad sztame i na-
wzajem ochraniac¢ swoje tyiki. Taki przyjaciel,
ktéry jest gotéw oddaé za ciebie zycie, to praw-
dziwy skarb. Jegli jednak nie sprostasz wy-
maganiom i dasz ciala, masz przesrane u
wszystkich wokolo. Lepiej wiec patrz, czy wrog
nie robi wilaénie twojemnu kumplowi z dupy je-
sieni éredniowiecza...

Podoficer:

Wieczny sierzant

Czasem spotyka sie takich. Odsuniety od
awansu przez niesubordynagcie, albo przez giu-
piego pecha. Jakosd nigdy nie maogt zalapad sig
na porucznika. A moze podoba mu sige fucha
sierzanta? Mniejsza o to. Taki sierzant to za-
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Awycza jidran, ale jednak skarb dla catego plu-_
tonu. W ak, az sié serce Smieje. Inria sprawa, ze
oficerowie jakod go nie lubig...

Sirt Yes, sir! :

To je$t' tak, ze jak dowodea krzyknie, to juz
Jjestes. Od razu zbierasz chlopakéw i robicie to,
co dowddea kazal Zawsze wiesz czego dowddea
dokladnie oczekuje, prawda? To ty jestesd od
tego, zeby mu sig podobalo. Zawsze wiesz w ja-
kim humorze jest oficer dowodzacy. Tak, jest
to jakis dziwny rodzaj ukierunkowanej empa-
til. Niestety, czasem sig zdarza, ze sig pomylisz.
Rzadko, bo rzadko, ale jednak.. A skutki moga
by¢ bardzo nieprzyjemne dla ciebie, a nawet
dla calego oddziatu.

Hold your positions!

Kiedys w Europie bylo takie pahstwo, o Kt6-
rym mowilo sig, Ze to wiadciwie armia, kKtéra
obudowala sig panstwem. Tam ponoé zolnierze
bardziej ball sig oficera, niz wroga. Tutaj mamy
malg roznice. Twol ludzie bojg sie bardziej cie-
bie niz Molocha, mimo ze oficerem nie jestes.
Bojg sig i1 stuchaja, ale zarazem nie lubig cig
tak bardzo, Ze wrecz nienawidzg. Mogsg nie
ochronic ci kiedys plecow, te psie syny.

Oficer:

Wazeliniarz

Jak myslisz, czemu ten gosé zosbal kapita-
nem tak szybko? Bo wilazi w dupe, sukinsyn.
Sztywniaki z dowddztwa wytykaja go jako
wz0r, posylaja gdzies, a on (nie wiem, cholera,
jak) zawsze wyjdzie na swoje. Szczedeie, dobry
bajer 1 wiazenie w dupsko bez wazeliny. Po-
rueznik z plutonu B mdéwil, ze podiozy mu swi-
nie przy pierwszej ckazji.. W sumie to chetnie
mu pomoge.

Pechowy kumpel

Ten to co innego. I napié sig z nim da i po-
gada¢ o dupach, zapoda kilkoma doweipami.
Taki fajny ziomal z niego. Awansowal od sze-
regowes 1 zna sig na tym co robi. Tylko, niech
mnie wydupcza, pechowy jest. Po prostu za-
wsze jego oddzial trafia na jakis przergbany
przyczélek. Nawet jak ma by¢ spokojnie - za-
wsze cos sie stanie. Taka karma. Do jego od-
dzialu muszg pchad sila, bo na ochotnika nikt
nie chee. Fajny jest, lubie go, ale €ingé to ja nie

£l

mam zamiaru.!Nie, to nie zart. Jak on dowodzi
(a W‘sufnie dowodzi nigzle), to wszyscy wiedzg,
ze wroéeg tylko cigzko ranni i kalecy. {
Dupa, nie zoinierz =

Tak, jestes oficerem. Zostaled nim pewnie
dzigki znajomosciom, albo w nowojorskiej aka-
demii nauczyli cig wszystkiego w teorii, ktérg
masz swietnie opanowang. Przetozeni cie lubig
i szanuja, wiegc nie musisz wykonywacé han-
bigeyeh czynnosel - zawsze masz sie kKim wy-
stuzy¢. Mozesz mie¢ nawet osobistego chiopea
na posyiki Pomysél jednak co bedzie, gdy wszy-
scy Twol zging 1 zostaniesz sam... Kto ci wtedy
wypastuje buty? Kto przygotuje zarcie? A
moze mamusia wypierze bielizne? Céz, chyba
trzeba bedzie sig nauczy¢ podstaw...

Pododdzial

Dobra, o co chodzi dokladnie z tymi kompa-
niami i plutonami? Jak ktog jest nie otrza-
skany w militariach i pochodnych, dobrze jest
to wyjasni¢ zanim sie zasiagdzie do grania.
Zwigzle 1 konkretnie masz ponizej to, co musisz
wiedzie¢. Nie bede omawial zwigzkdéw takiycz-
nych wigkszych od kompanii — mija sig to z ce-
lem. Raz: prawie takich nie ma dzialajgcych sa-

Autorytet

Gdzieg powyzej byla mowa o stawie, prawda? 0d tego
w NS jest Reputagia, a péZnie] punkty Stawy. Autorytet
to takie miegcho dla was, dostepne tylko dla Zolnierzy.
Reputagcja w wydaniu Wuja Sama.

Mozna wykupywaé punkty Autorytetu za polowe
ceny normalnych punktéw Reputacii, MG moze je po
kazde] sesji przyznawaé. Zasady mechaniczne w in-
terakeji z NPC sg takie same, jak w przypadku Re-
putacji, jednakze Autorytet dziala tylko w przypad-
ku innych zolnierzy. To znaczy, ze Autorytet jest wy-
znacznikiem stawy twojej postaci w jednostkach New
US Army 1 wszystkich srodowiskach z nig bezpo-
érednio zwigzanych.

Twoja postaé moze byé dosé znanym w Armii zol-
nierzem, jednak to nie znaczy, ze takze poza Armig
musieli o niej styszed.

Dla uregulowania mechaniki mozemy przyjaé, ze 8
punkty Autorytetu przekladajg sie na 1 punkt Re-
putacii w danym regionie.

Po uzbieraniu 20 punktéw Autorytetu, uzyskujemy
1 punkt Stawy - tylko w Armii. Za nastepne 20 - na-
stepny, drugi punkt Stawy, itd. MG wreecz powinien
przyznawaé punkty Autorytetu po kazdym odwaznym
wyczynie postaci Graczy. Punkty Reputacii moze przy-
znawac dalej, jednak musi rozgraniczyé, kiedy jakis
czyn pojdzie na konto reputacii ‘armijnej’, a ktéry bar-
dziej pasuje na reputacje cywilng’.

A po co Twoje] postaci Autorytet? Wiesz co? Wréé do
podstawki NS i przetdéz to co napisali o Reputagcii na
SARGE. Bedziesz wiedzial juz wszystko.
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modzielnie; dwh: o sytuacji strabegicznej, rozlo-  _przeniesé do jakiej$ innej placowki.

kowaniu sit w ZSA, itp. bedzie inny odeinek.
Ponizsza struktur.a_ jest wiagciwie skopio-
wana z aktualnej organizacji Armii USA, za
wyjgtkiem stopni dowddedw - zZeby omingd
kiopotliwych sierzantéw réznych klas i im po-
dobnych. W sumie calodé¢ mozna poréwnac do
klockéw - uldz swolm graczom pluton! Dwie
druzyny, podzial na fire team’y, doiéz kilka
sekeijl.. Prawie jak lego.

Kompania - skladajg sie na nig zazwycza]
3-4 plutony, regulaminowo dowodzona przez
kapitana.

Pluton - 8-3 druzyny (squads), zazwycza]
dowdédes, jest porucznik.

Drugyna - (squad) 810 zZolnierzy, dowodzeni
przez sierzanta.

Druzyna ogniowa - (fire team) regulami-
nowo 4 zolnierzy: dowdédea team’u (w stopniu
szeregowego lub ewentualnie kaprala), grena-
dier, kaemista, strzelec. W praktyce réwnie do-
brze moze to by¢ dowddes 1 trzech strzelcoéw.

Sekoja - (section) male, liczace 2-10 ludzi,
pododdziaty dodawane do skiadu plutonu lub
kompanii na stale, bgdZ na czas okresdlonego za-
dania. Sg to wyspecjalizowane w jakiej§ dzie-
dzinie ekipy, np. zespét-duet snajperski, sape-
rzy, lekarz lub dwéch 1 kilku sanitariuszy,
zaopatrzeniowey, technicy, wsparcie artyle-
ryjskie (w postaci haubicy z obsitugs), sekeja
przeciwpancerna z wyrzutnig TOW, itd. Do-
wodea zazwycza] jest w stopniu sierzanta.

WKX

Powyzej naprodukowalem sie nieco o zol-
nierzach, plutonach, stopniach, itd. Ponizej
masz juz tylko miecho: profesje, bron, sztuczki,
nawet gliczng karte postaci, w prezencie od
Uncle Sam’a. Zanim zaczniesz tworzyé swojego
Marina, przeczyta] jeszeze ten kKawalek i do-
wiedz sig, co mozesz zrobié jak za kKilka sesji ze-
cheesz zostac pilotem, a nie bedzie ci sig cheialo
zmieniaé postaci

WKX - Wojskowa Kasa Kredytowa - stuzy
do tego, bys mogt w trakeie kampanii szybko
przekwealifikowaé swojg postaé. Przykladowo:
Twoja druzyna pokazala dowodztwu, ze sg
przetwardzielami i potrafig sobie poradzi¢ w
kazdej sytuaciji. Ktod z géry postanowil ich

. migjsct
okazuje sie,"ze postac¢ jednego z .y musi,
dajmy na to, przejéé kurs pilotazu. Zaczynasz
powoll jarzyé o co chodzi z kredytezﬁ?

Zaldzmy, ze przez kilka miesi@cj czasu gry,
postaé¢ przechodzi ten kurs, jednak exp na
umiegjetnosel nie ma, bo skad? WKK, jesli MG
pozwoll, moze takiego delikwenta poratowad i
udzielié¢ mu pozyczki na ’'ile§’ punktéow do-
gwiadezenia. Bfekt tego taki, ze postaé, fabu-
larnie 1 mechanicznie, zyskala nowa umiejet-
nogé. Troche wredniejszy efekt — postac bedzie
musiala te pedeki zwrdécic. W koficu nikt umie-
Jjetnodel za darmo rozdawac nie bedzie. Ustal z
MG jak Twoja postac bedzie splacac pozyczony
exp. Moze w ogdle nie bedzie dostawad punktow
przez dwie lub 3 przygody, moze tylko wpadnie
jeil polowa normalnych punktéw, ale za to
przez 5-6 przygod. Sami ustaleie jak wam be-
dzie wygodnie].

System ten jest przewidziany dla Graczy,
ktérzy w miare jak beds pojawiac sie kolejne
odeinki, zeches, sobie np. polataé. Albo pojezdzié
czolgiem. Przy kazdym odcinku tematycznym
beds podane zahaczki jak przeniesé Graczy do
innej formagji fabularnie, ale mechanicznie be-
dzie musiala wystarczyé WKK.

W
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Na poczatku bog stworzyt lady 1 zasiedlit je
piechoty. Potem stworzyt morza i oddat je we
wiladanie marynarki. Ale Ze nadal mu czegosd
brakowalo, nadal ksztalt niebiosom i umiedcit
w nich lotnictwo. Spojrzal na swe dzieto 1 uj-
rzal, ze zaden z jego twordw nie jest doskonaty.
I wtedy stworzy! Korpus. A potem pomylity
mu sie guziki..

Taka Jjest wersja powstania Korpusu Pie-
choty Morskiej wedlug maojego ojca, swietej pa-
mieci sierzanta sztabowego 0'Donella. I powiem
cl, ze mial staruszek ragje — bylidmy i jestesmy
najbardziej wszechstronng jednostkyg w Armii
Walezymy gdzie nam kazg i kiedy kazg, bro-
nige tego, co zostalo po Zagladzie z Sit Zbroj-
nyech USA. Chronimy wszystkie wspierajace
nas miasta 1 wsie, bogatych 1 biednych, bez
wzgledu na koszty. Gdy wrog sie zbliza zwie-
ramy szeregi, gotowi do natarcia lub obrony.
Sita tkwi w jednodei i zaufaniu do towarzyszy
broni. Wojna zastala nas niespodziewanie, lecz
dzieki dyscyplinie i tradyciji przetrwaliémy to
piekio i dzis, w chwili odrodzenia sie cywiliza-
cji, jestedmy gotowl zaprowadzac¢ porzgdek
wszedzie tam, gdzie nas skierujg. Jestedmy
Jarheadami. I jestedmy 2z tego kurewsko
dumni.

Zawsze wierni

Marines zawsze na sobie polegaja. To twar-
dzi godcie 1 kobitki, ale w grupie stajg sig nie
do zdarcia. Wiedzg, ze kumpel z szeregu od-
datby za drugiego zycie. Wiedzg, ze g0 nie zo-
stawi, a jesli bedzie trzeba - poméei. Zaden Ma-
rine nie zapomni o dewizie Korpusu, pozostajac
na zawsze wierny swolm towarzyszom broni

Podezas dziatania w zespole, kazdy Marine
dostaje premie 10% do testéw zwigzanych z
walks, a wszystkie testy zwigzane z morale sg
tatwiejsze o jeden stopien.

Dyscyplina

Jedli pada rozkaz, trzeba go wykonad. To ta-
kie oczywiste, Ze az trudno sobie wyobrazié.
Jest rozkaz, nie ma dyskusji - od teraz tylko
on sie liczy 1 predze] zdechniesz, niz zawie-
dziesz dowddee.

Ruszajac dd zadania. wyblefsz Sobie dwie
umiqjgthoéci, ktore beda przydatne do jego wy-
konania. Na' czas Jednego dnia rosng one o 2
punkty. . i

Peacemaker

Chronisz, bronisz i pilnujesz porzadku. Nie
zawsze bezbolegnie dla tych, ktérzy wchodzg ci
w droge. Bedge Marine jestes postrzegany jako
bezkompromisowy gos¢ z legendarnej jed-
nostki. Potrafisz ueciszaé¢ krzykaczy, inspiro-
wa¢ podwiadnych 1 zakrzyczeé¢ na Smierdé
kazdg szumowing, ktéra nie potrafi pojgé jak
powinna postepowad, aby przystuzydé sig Two-
Jjemu ukochanemu Korpusowi

Nie lubisz jak ktod przy tobie wrzeszezy
albo prébuje niepotrzebnie dyskutowad. Masz
+& do charakieru w negocjacjach.

Sanitariusz
“Trup, ten do ewakuagji, ten trup, ten juz kona,
ewakuo..albo nie, trup"

Zaczne od poczgbtku - nie jestes zadnym,
kurwa, felczerem. Felezer siedzi w lazarecie i
tam skilada do kupy naszych rannych chiop-
cow. Ty Jjested Sanitariuszem 1 zapieprzajgc
pod ostrzatem, tych chlopedw mu dostarczasz.
Albo majge pare minut zanim cig namierzg i
odstrzely ieb, sprawiasz Zeby pociggneli jakos
do ewakuagii, lub az ktos§ po nich przyjdzie.

Kiedy przychodzi co do czego, jested panem
zycia 1 Smiercl. Temu ampulke morfiny na
usmierzenie bélu, temu cztery - na wieczne do-
branocec. A na tego bialag szmatke, znak Ze ma
szanse na przezycie i oplaca sig go ewakuowad.
Oni zawsze widzge ten pieprzony skrawek bieli
chwytajg sie go, jakby byl ulatniajacsg sie z
nich duszg. Inni tylko patrza tepo, kiedy szy-
kujesz zabdjezg dawke morfinki.

Poza bawieniem sig w Ozyrysa, do ciebie be-
dzie tez nalezalo zapieprzanie po Timmy'ego je-
8li dostanie kulke na polu minowym, ogrodzo-
nym zasiekami i szturmowanym przez dwa
bataliony wkurwionych maszyn Molocha. Ty
masz g0 wyciggngé, opatrzyé i stuchadé jak
kinie po tobie, ze nie pozwoliled mu umrzeé po
tym, jak urwalo mu obie nogi

Tak, zgadles. To niewdzigezny fach. DuZo ry-
zyka, malo profitéw. Choclaz, kiedy spotykasz
PO miesigeu goseia, ktoérego holowaled za kot-
nierz przez poél pola bitwy, widzae w jego




oczach wdzigoZhodé nie do opisdnia, ani wyra-
zenia stowami, czujesz ze zrobites Wiécej, niz
gdybys rozwalit tuzin J uggernauttw. Bo skoro
Zygie jést najwyzszg wartodeig, to c6z mozna
rzec_o ludziach, ktGrzy je ratujg? No wilasnie.

Chirurg:Noszowy

Céz, operacija w ogniu walki odpada, ale za-
cisk na tetnice zalozysz, zdezyniekujesz rane
i zalozysz opatrunek. Jesli trzeba, starczy Ci
nieco podstawowych narzedzi i juz mozesz po-
wyciggad kule lub odlamki, nastawié ztamanie
albo szybko, paroma medpakami 1 gazg, za-
sklepi¢ najgorszg rane. Nie masz fachowych
kwalifikacji, ale liczy sie prakiyka.

Niby nic takiego, ale Ty to robisz w jednsg
ture.

Scisz pan ten karabin..

Mogsg strzela¢, wali¢ z armatb 1 sypac¢ na cie-
bie deszezem odlamkow. Nic. Ty najpierw ura-
tujesz komus zycie, a potem péjdziesz za naj-
blizszy krzaczek zemdleé¢ - nie dostajesz
zadnych modyfikatoréw karnych do Morale
za ostrzal i cigzkie warunki, oraz nie dodajg Ci
sie modyfikatory za rany odniesione podezas
ratowania pagjenta. Chyba ze dobijesz do 5 lek-
kich albo 1 cigzkiej 1 8 lekkich, bo wtedy nali-
cza ¢l sig juz normalnie.. i najpewniej ladujesz
obok pacjenta.

Juz niedaleko

Zazwyoczaj jak kto§ dostanie kulke w
brzuch, to juz jest za pézZno. Albo natychmiast
zajmie sig nim chirurg, albo godcia czeka bole-
sna i diuga dmieré - jedli nie umart od razu,
rzecz jasna. Ty sie zajmujesz tylko takimi, co
jeszeze nie wykitowali, ale jedng nogsg sg juz w
niebycie. I wiesz co? Zawsze doniesiesz ich na
miejsce Zywych. Zakladasz im opatrunek, prze-
wigzujesz brzuch, zeby flaki nie wypltynety, za-
rzucasz na ramie i gnasz do medyka, powta-
rzajac, Ze 'wszystko bedzie dobrze' i 'juz
niedaleko, wytrzymaj. Jeszcze nikt ci nie wy-
kitowal na ramieniu, najwyzej chirurg spie-
przyt pézniej robote.

Nie wykonujesz testéw Kondyeji i Budowy
podezas przenoszenia rannego na tyty, do szpi-
tala polowego, choébys sam mial kulke w nodze
i do przebiegnigcia kilka diugich mil pod ostrza-
tem. Po prostu biegniesz. Dodatkowo, jesli zdasz
Problematyczny test Perswazji, ranny kiérego

_niesiesz, dostaje potowe utrudnien 2o, 0dnid-
sione rany, tak jakby zdal tést Odpornosel na
bél 1 pozostaje przytomny. Jesli Wczeg;ﬁej zdal
 best Odpornogei na bdl, zasada nie dziata.

Saper L3,
"Ktory kabelek ci sie bardziej podoba? Czer-
wony czy niebieski.?"

Jak odrézni¢ spadochroniarza od sapera?
Ten pierwszy leci w dot, ten drugi do goéry..
Stary doweip - tak naprawde o niewiele w
nim prawdy. Wszyscy myéla, ze saperzy to sig
tylko minami i materiatami wybuchowymi zaj-
mujsg, a to nieprawda. Przynajmniej nie cala.

Wykopywanie min i rozbrajanie bomb - ja-
sne, to ich dzialka, ale oprécz tego majg calsg
mase innych zajed. Naprawic most, albo lepiej
- postawié¢ przepraweg przez rzeke na ponto-
nach, umoenié¢ pozycje dla piechoty, wykopad
dziury dla dzial i mozdzierzy, zrobi¢ zasieki, po-
sadzi¢ kilka min, czy innych pulapek na przed-
polu, zrobi¢ transzeje albo podkop - to jest ich
gidwna praca. Jak jest jakied pole minowe do
zabezpieczenia, wytyczenie przejseia i zgarnie-
cie min do 'recyklingu’ to dla nich niemalze od-
poczynek. Bardzie] odpowiednia nazwa dla nich
o 'inzynierowie polowi’, ale dalej okregla sie
ich mianem saperéw - kwestia tradycil.

To nie jest latwa robota: musisz byé cwany,
mie¢ troche oleju we tbie, smykalke do budow-
nictwa i coé niecod wiedzied o elektronice. Nade
wszystko zad musisz by¢ elastyezny, by na po-
czekaniu wymysli¢ jakie§ nietypowe, ale sku-
teczne rozwigzanis; najlepiej by bylo gdybys
byt silny chiop, bo tachasz na garbie dobrze po-
nad 280 kilogramdw sprzetu. Juz nawet nie mo-
wig, Ze nerwy to musisz mie¢ moene, a na ma-
teriatach wybuchowych znac sig tak, ze bombe
zrobisz domowymi grodkami i w dodatku 2z
przepasksa na oczach. Ponadto - Twojg dziew-
czyng jest nie karabin (chociaz tym tez po-
trafisz sie niegle postuzyé), tylko saperkas,
Twoja ukochana lopatka. Owszem kazdy zol-
nierz ma saperke, ale tylko Ty sie znasz na
prawdziwej saperskiej robocie, a w tej saperka
jest niezastgpiona. My§glisz, Ze czemu saperka
nazywa sie saperka?

Prawie jak Holender
Holendrzy ponoé¢ sami usypall sobie Holan-
die. Ty nigdy czegos takiego nie dokazales, ale
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thylko dlabego, ze Armia Holandii nie potrzebuje,
czymkolwiek ta’ Holandiag jest.” W kwestil
umbcnfég nie ma nikogo lepszego od Ciebie -
_potrafiszdrozdzielié prace i tak zaprojektowad
stanowiska! oraz system okopdw, Ze pluton pie-
choty bgd'zie mogt bronié Frontu przed calg na-
walg Molocha.

Kiedy kierujesz budowaniem/ kopaniem/
wznoszeniem stanowisk obronnych, wybierasz
do tego najlepszg pozycje w okolicy, a Twoja ro-
bota jest najlepsza z mozliwych. Przeciwnik
ma utrudniony ostrzal znajdujgcych sie za
umoenieniami celéw (udzi, artylerii, stanowisk
kaemdw, czoigdw, budynkéw..) o 10 %. Dolicza
sie to do ograniczen za czesciowo widoezny cel
i do wszelkich innych modyfikatoréow. Dzigki
lepsze] pozycili wzgledem przeciwnika strzeley
na stanowiskach obronnych (karabiny ma-
szynowe, artyleria, mozZdzierze, zwykli Zoinie-
rze) majg ulatwiony ostrzal o 10%.

Umocnienie pozycil trwa godzing, do nawet
cale] doby, w zaleznosdel od tego czy umacniasz
tez stanowiska dla magazynéw i szbtabu od-
dzialu oraz czy w pracach biorg udzial wszyscy
zolnierze jednostki, czy jedynie czeséé z nich.
Ostateczna decyzja lezy w gestii MG. W razie
niekompletnych umocenien, mozna zmnigjszycé
kary dla przeciwnikéw, bgdg zmniejszyé ula-
twienie dla obrohcdéw. To jeszeze nie kKoniec: je-
gli jestes z Nowego Jorku i masz ceche "Wizja’,
to praca idzie dwa razy szybeie].

Fach w reku

Nie wiem, podobnie jak Ty, czemu tak sie
dzieje, ale miny i inne wybuchowe ustrojstwa
jakos same wskakujg Ci do rgk. Nigdy nie mia-
ie§ problemoéw z zabezpieczaniem ich i wyty-
czaniem przejfeia przez pole minowe. Tam gdzie
inni trzesli portkami, ze zabezpieczone, ze re-
aguja na najmniejszy dotyk, ze bomba nie do
rozbrojenia itd.. Tobie to nie robi zadnej réz-
nicy.

Utrudnienia spowodowane przez niedosta-
tek odpowiednich narzedzi, kiepskie warunki
czy wynikile przez zabezpieczenie min ( wszel-
kich innych ladunkéw wybuchowych) przed
rozbrajaniem sg dla Ciebie dwukrotnie mniej-
sze podezas testow umiejetnosel Materialy Wy-
buchowe.

Luzak
Czerwony czy niebieski? A moze rézowy?

& Jriiie
Tam gdzie I{nﬂi sie poca i denBrwuja, Ty za-
chovgujész Spokdj, nawet zarzucisz jakims zar-
tem podczas rozbrajania bomby, gdy licznik
wiagnie pokazuje dziesigtyg sekunde. Po progtu
masz to gdzies. Albo zdazysz i przezy jesz, albo
nie zdgzysz 1 nawetb nie poczujesz, Ze umierasz.
Juz nie takie rzeczy sig widzialo - stres 1o cos,
co zdarza sie innym.

W testach Morale 1 Nieztomnogei twdj Cha-
rakter rogénie o & punkty.

Snajper
"Another day, another corps, another bullet is
gone.."

Strzelaé kazdy moze, ale strzelanie prosto w
cel to juz domena nielicznych. A strzelanie pro-
sto w cel oddalony o pareset metrow jest juz
sztuksg samag w sobie. Holdujg jej artysei zabi-
jania na miare naszych czaséw - snajperzy.
Nie mylcie ich ze strzelcami wyborowymi - oni
tez walg w cel, Zze az ich przodkowie sig z za-
chwytu w grobach przewracaja, ale wszystko
w warunkach bezpogredniego starcia. Czasem
nazywamy ich snajperami-amatorami. Widzg
wroga, on ich tez. Réznica miedzy takim, a
snajperem jest znaczna. Choébys bardzo wy-
tezal wzrok kolego, z takim na karku nie do-
wiesz sig co cig zabilo.

Podstaws dziatania snajpera jest niewi-
docznosé. Musi potrafié znalezé pozycje, unika-
jac wykrycia, a nastepnie po oddaniu strzatu
musi przezy¢. Zwykle nie ma obok siebie kum-
pli z oddziatu. Karabin snajperski to nie jest
dobra bron do walki z hordg przeciwnikoéw lub
malag dywizjg mobsprzetu. To bron na szefa
mutkéw szturmujgeych miasto, to bron na jed-
nostki dowodzgee armig Molocha, lub na wred-
nego bossa lokalne] mafii, ktéremu zachcialo
sie zadrzed¢ z Armig Wuja Sama.

Najwazniejsze w tym fachu jest opanowa-
nie, pewna reka, celne jak jasna cholera na ba-
nanie oko, oraz nerwy ze stali. Leb jak sklep i
cwaniactwo rodem z Vegas tez mile widziane.
Wiasciwie przyda sie jeszoze nieco wyoczucia
wroga, znajomosé konstrukeji maszyn, nieco
matmy i fizyki do obliczania parametréw lotu
pocisku 1 jego trajekitorii. Bezszelestne poru-
szanie sie 1 opanowany do perfekcji kamuflaz
tez jeszeze zadnego snajpera nie zawiodly. Wy-
czucie wiatru - na 800 metrze odchylenie jest
juz spore. Tak, to 83 rzeczy najwazniejsze.
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Reszty pewni€ wolisz nie znag.t ;

To po prostu robdte dla zawodowca. VA duszg
artysty, bo zabijanie na odlegtosé 0 prawdziwa
sztika. Zapamiegtaj tez, ze nie jestes takim w
morde romantycznym samotnym wilkiem. Nie.
Masz kumpla, takze niezlego strzelca, Ktory po
Twoje] démierci ma wykonad zadanie do kofnica.
Na takich moéwi sig obserwator - dowodzg ze-
spotem snajperskim, dokonujg selekeji celow je-
gli trzeba, zazwycza] maja ez nieco lepsza
optyke niz sam strzelec, wige podaja poprawki.
I zeby nie bylo niejasnosdci — on tez jest znako-
mitym snajperem, po prostu chwilowo ma inng
funkceie.

Zapamiegta] najwazniejsze: jest Was dwoéch.
Snajper to nie pieprzony indywidualista, za-
wsze ma wsparcie w postaci kumpla-cbserwa-
tora.

One shot

Znasz motto - jeden strzal, jeden trup. Zwy-
kle jest jedna szansa, tak jak jedna jest matka
i jedno jest Zycie. Tu nie ma wielkiej filozofii..

Pierwszy przygotowany (znaczy - poswie-
casz wezesniej calg ture na celowanie, odiozenie
poprawki, itd.) strzatl w dany cel/grupe celow
zawsze zadaje obrazenia wigksze o jeden sto-
pief 1 ma -10% do testu celnosdel.

A o tylko echo graio

Tylko echo wystrzalu zwiastuje, ze jestes w
okolicy. Mimo zZe cel juz dawno ma rozwalony
teb, a wrég przed Tobg gorgezkowo wali w po-
wietrze wszystko co ma, zeby Cig przepioszyé
z kryjowki, Ty wiesz, 2e i tak Cie nie znajds.
W konicu odwrdécs wzrok, a Ty jak zwykle odej-
dziesz..

Dosta jesz 50% ulatwienia do testéw masko-
wanlia, ukrywanis i skradania sig, w jednym z
wybranych terenéw: pustynia, las, miasto. W
pozostatych jest to tylko 10%.

This is my Rifle..

Pamigtasz modlitwe Marine? Jestes wart
tyle, ile bron, ktérg masz w rece. I vice versa.
Nie mozna rozdziela¢ zadnego z tych czynni-
kéw, tak jak snajpera nie mozna rozdzielad ze
swolm karabinem. Na szkoleniu zawsze miales
przy sobie swojg Kasie — bo byta to jedyna pa-
nienka jakg mogles mied.

Twaoja brofnr jest o 80% celniejsza 1 nie zacina
sie. Musisz wyrzuci¢ dws razy pod rzgd 20 -

_podczas strzelania i drugi'raz w tabel Eaéigé,
zeby coé sig stalo. Ponadto dodaje _8 Auto-

rytetu na start. =

=

Zwiadowea Kt

"Czego sie gapisz? Gadajgcego krzaka nie
widziales?" I

Na wspélczesnym, posranym polu walki, w
kazdej sytuacjli mamy przergbane. Zawsze nas
za, malo, zawsze nie tam gdzie trzeba i zwykle
nie wiadomo o co chodzi. Dlatego potrzebujemy
ludzi od zwiadu. Tych, ktérzy wykryig wroga,
dowiedzg sie kiedy w obozie mutkéw jest
zmiana warty, ktéredy spieprzac przed Molo-
chem, a ktéredy wedrzed sie w gigb jego terenu.

No i wiagnie tu zaczynaja sie schody, bo to
wszystko nie jest takie latwe jak mogloby sie
wydawaé. Nie zawsze jest noc, dookola morze
ruin, a przeciwnik §pi uchlany w trupa. Cza-
sem rozpoznanie wymaga czolgania sie prze-
branym za kawalek suchego krzaka trzy kilo-
metry w te i nazad, Zeby ustali¢ pozycie jednej
maszynki czy innego talatajstwa. Czasem
przez pole minowe - tam sie w koncu nikt "pa-
trzalek” nie spodziewa. Patrzalek, czyli Zwiadu.

Zwiad, Zwiad, Zwiad - to brzmi dumnie. Bo
nalezeé do tej specjalnodci, to faktyeznie powdd
do kurewskiej dumy. Tam nie przyjmuje sie
wymoczkow, Swirdw ani migkkich siuskow.

Umyst jak brzytwa, zdolnogé do stapiania
sie z oboczeniem 1 oczy dookots dupy - tak
masz napisane w CV. Ponadto zelazna kondycja
i nogi jak sprezyny, do diugodystansowych
rajdéw i patroli oraz czasem do spierdalania.
Kamuflaz kamuflazem, ale nigdy nic nie wia-
domo - a bty musisz przezy¢ w kazdych wa-
runkach i wréci¢ z meldunkiem. Musisz sig tez
pogodzié z nietypows odziezg roboezg — o, moz-
liwie uwalone lachy i1 szmaty, mozliwie dobrze
udajgee kamulce i1 wydmy, czasem choinki i
krzaczory, a czasem to nawet hydrant. No, mé-
wig serio.. Jedli jednak przetozeni Cig lubig
albo masz farta lub dobry przydzial, dostajesz
w lapki kombinezon z kamuflazem termo-
optycznym. Prawda jest jednak taka, ze dobry
Zwiadowea 1 bez niego sobie poradzi. A Ty
chyba nie wymigkasz, co?

A choinka na to - niemozliwe
Gerhard, to byl facet. Sam sobie robil ka-
muflaz przed kazdg misja, wykorzystujge to,
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do zn'a,laltl' na miejscu. Fakt, mial swojg kur-_

talke w Kamo, ale zawsze przed wy jéciem przy-
szywal znalezione galgzki, listki, krzaczki, a
jak przychodzilo do dzialah w miedcie - ka-
walki tynku, tektury, dykty, osypywal sie po-
piotem.. Efekt byt taki, Zze Gerhard moégt podejse
kazdego na wyciggniecie reki.

Zawsze jak sam sobie robisz kamuflaz do-
stosowany do migjscowego terenu (poswigcasz
na to godzing lub dwie), przeciwnik ma utrud-
niony test wykrycia Cie o jeden poziom (Za-
miast Trudnego - Bardzo Trudny, zamiast Pro-
blematycznego - Trudny, itp.).

Noeny Franek

W dzien zawsze jest trudniej sie ukryé, w
dwietle na otwartym terenie przeciwnik la-
twiej cie wypatrzy. Poznawszy te prosta za-
sade — starasz sie podchodzi¢ wroga w nocy. On
cie nie zobaczy, a ty i tak go wykryjesz - lepiej
widzisz w nocy niz inni ludzie. Noc nie ma dla
Ciebie tajemnic.

Testy wypatrywania, nastuchiwania i czuj-
nogel w nocy masz latwiejsze o 30%. Ponadto
ani troche nie boisz sig ciemnosdel.

1]

Cil...to jo, Smidré Ry

ngsﬁo Jest tak, ze trzZeba niepostrzezenie
dciggnaé wartownika. Jak stoi ¢l na drodze i
nie ma jak go obejéé - trzeba zabié. Cichaczem,
zeby jego kumple sig nie gkapneli. A jak poz-
niej znajda martwego wartownika - tym lepiej.
Wiesz jak to dziala, oddzial §pi i tudzi-si¢ bez-
pieczefistwem, a rano sciggaja martwego kum-
pla. Nawet nie wiadomo kiedy zgingl Morale
idzie w cholere.

Podezas ataku z zaskoezenia z uzyciem noza
zadajesz raneg krytyczng w jednym segmencie.
Tutaj niespodzianka - nie ma zadnego rzutu.
Jesli ofiara cig nie zauwazy, to nawet nie ma
walki - Krytyk i koniec pieéni. Umiesz 1o zro-
bi¢ tak, zeby koleg§ nawet nie krzykngl Prze-
ciwnik ma szanseg na obrone tylko jak cig od-
powiednioc wezednie zauwazy - wiedy
rozgrywacie normalng walke (ewentualnie do-
stajesz kulke.), a ta przeSwietna cecha nie-
stety nie dziala. Jak dasz kolesiowi néz w plecy
to nie zyje.

Jesli MG bedzie cheiatl ci weisngd kit, ze nie
wyszio, to opiernicz gosdcia. Umiesz zabié na-
tychmiastowo; perfekeyinie i juz. Nie ma szans,
#zeby ci sie nie udato.
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M224 60mm L1ghtweight Company Mortar System (LWCMS) sy. U

l.ekki, matly, }a,twy w obsitudze, ergono-
miczny. Czego cheie¢ wigeej od mozdzierza?
Moze tylko wigkszego kalibru. Ale dzieki temu,
ze kaliber jest maly, moze podrézowad razem z
piechots 1 by¢ przygotowany do akgji bardzo
szybko. Przed woijng byt to podstawowy moz-
dzierz do poziomu kompanii (lekka piechotsa,
piechota gérska, wojska powietrznodesantowe,
sily specjalne).

Jest bardzo szybkostrzelny (jak na mog-
dzierz ma sie rozumied), a w razie braku czasu
na przygotowanie stanowiska, mozna nawet
prowadzi¢ z niego ogien trzymajac go w re-
kach. Obstuguje go zazwyczaj dwdéch ludzi - je-
den tacha rure, dwginég i przyrzady celowni-
cze, a drugi amunicje 1 podstawe.

Wymiary
Dtugosé: 101,6 cm
Srednica: 60 mm

Waga

Mozdzierz wiasciwy (rura) 8,5 kg
Dwdjnog: 6,9 kg

Podstawa: 6,5 kg

Przyrzgdy celownicze: 1,6 kg
Catose: 81,5 kg

Zasieg
Zasieg maksymalny: 3490 m
Zasigeg minimalny: 70 m

Celowanie 4 tury (po przeszkoleniu & tury)
Naniesienie poprawki: & tury

(po przeszkoleniu 2 segmenty)

Szybkostrzelnose 20 strzaléw/min. a &

(1 segment strzal, 8 segmenty przetadowanie) T
Przygotowanie do akgjl: & minuty; |
po przeszkoleniu minuba (60 tur;

po przeszkoleniu R0 tur)

Obrazenia: jak granat obronny

Szansa na niewypat 18-20 na kR0

Cena. / Dostepnods:

Mozdzierz ME24 (calty zestaw): 850 g / Mala

Pocisk odtamkowy 60 mm: 50 g / Niewielka
Pocisk oswietlajgey 60 mm: 16 g / Mala

MI18Al Claymore

Jesdli tego nie kojarzysz, to jestes 1od. Clay-
more o kKierunkowa mina przeciwpiechotna -
byta chyba we wszystkich filmach o komando-
sach jakie mogled widzied, zresztg nie tylko o
komandosach. Stowo 'Kierunkowsa’ znaczy tyle,
ze jak jg ustawisz frontem do przeciwnika i po-
lozysz sie jakied 30-40 metrdéw za nig, to
odlamki cie nie dosiegng. Za to przeciwnika
przed skutkami detonacji nie uchroni nawet
dwustumetrowa odleglodéé od ladunku.

MI18 jest prostokgtna i nieco wygieta - te
wypukilg strone ustawiasz frontem tam, gdzie
cheoesz zrobi¢ masakre. Obszar razenia ma
ksztalt stozka o wysokodel 850 metrdéw i kacie
80% (patrz schemat). Claymore moze byé deto-
nowany poprzez, np. pociggniecie sznureczka,

ktéry mu zamontujesz, albo radiowo.

0Ogdlnie rzecz biorge jest to mina obronna, ale i
mozna jg takze wykorzystaé¢ w akcjach ofen-
sywnych.

W walkach defensywnych ustawia sig MI18-
stki na przedpolu tak, zeby ich pole razenia po-
krywalo obszar miedzy minimalnym zasiggiem
kompanijnych lub batalionowych mozdzierzy, a
maksymalnym zasiggiem rzuconego granatu.
Kiedy przeciwnik juz zejdzie ponizej minimal-
nego zasiegu mozdzierzy, a jest jeszeze za da-
leko na granatby, wiedy najwyzszy czas na zde-
tonowanie Claymorow.

W walkach ofensywnych wachlarz zastoso-
wafn M18 mocno sie zmniejsza (mozna poranié
swoich), ale méwig ci — dobrze jest mied cos ta-
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Wiego zel8oba. Chociazby dlatego, ze jak przyj-.
dzie sig wWycofad, to mozesz zostawié skurwie-
lomr poﬁ?d poét kilograma C-4, z dokladksg w po-

_staci siedmiuset stalowych kulek. Takie C-4 z,

kulkami 't,o' cholernie fajna sprawa. Do 50 me-
tréw od.n'liny z twoich przesladowedw zostaje
sito.

I. Draﬁnieciel
B0% na Odtamek. -

1. Lekka
2 odkamki >

20% na Ddbamek.

r. Dragniecie
0% na Odtame

Wymiary

Dtugose: 82 cm

Wysokosé: 8,3 cm

Gruboge: 3,5 cm

Masa tadunku wybuchowego: 0,68 kg
Masa catkowita: 1,6 kg

Obrazenia: patrz schemat
Szansa na niewypatl 18-830 na k0

Cena: 80 g
Dostepnosé: Niewielka

M136 AT4

Kolejny sprzet przeciwpancerny piechoty.
Taki nastepca LAWa 1 Bazookl. I na nieszezesdoie
dla zal6g pojazdéw opancerzonych i czoigdw,
cholernie godny nastepca - lepszy pod kaz-
dym wzgledem.

Kroétka i porgezna wyrzutnia zawiera w so-
bie pocisk rakietowy kalibru 84 mim, rury nie
trzeba rozkladac, wige jest szybszy w uzyciu
niz LAW. Przed wojng byt okredlany jako bron
do zwalczania lekkich pojazdéw pancernych,
ale zdolnosel penetracyine ma fantastyczne —
pancerz grubodci 400 mm przebija z odleglodel
250 m.

Leci w linii prostej tam, gdzie wycelujesz,
nie ma zadnych elektronicznych pierdét (poza
noktowizorem, ale jak ten sie zepsuje to i tak
M136 odpali bez problemu), wiec bedzie strzelad
zawsze. No — prawie zawsze.

Umiesz sobie chyba wyobrazié czym sig koh-
ozy spotkanie IV stopnia rozpedzonego AT4 z
Mobsprzetem albo z czolgiem? Jedli tylko
Abrams nie ma pancerza reakbtywnego naj-
nowszego typu, to tez nie wytrzyma trafienia
7z M136. Rakietka ma podwdjng glowice kumu-
lacying znoszaey starsze pancerze reakiywne.
Ahsa - nie stdj z tytu rury, bo sig przypalisz.

I nie moéw mi synu, ze dalej wolisz LAW’a.

Wymiary wyrzubni: érednica - ok. 80 min,
diugodéé - LOB m

Wymiary rakiety: kaliber - 84 mm, dlugodé
0,48 m

Waga: wyrzutni - 4,9 kg, rakiety - 1,8 kg, glo-
wicy bojowe] - 0,44 kg

Zasigg maksymalny: 2100 m (maks. zasigg
efektywny - 300 m)

Zasigg minimalny: 10 m

Czas lotu potrzebny do osiggnigeia 300 m:

1 sek (1 segment).

Przygotowanie do strzalu: 3 segmenty
Celowanie: 2 segmenty

Strzal 1 segment

Punkty Prazebicia: 5

Obrazenia: dla zalogi pojazdu - Krytyczne
(omija pancerz osobisty, zaloga momentalnie
sig piecze). Bezpodrednie trafienie istoty zywej
- 8mieré¢ (powiedzmy, ze Krytyk).

Obrazenia obszarowe woko6l migjsca wybuchu -
jak granat zaczepny.

Szansa na niewypal 18-20 na k20

Cena / Dostepnodé: 100 g / Mala
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wSpecgjaine podzzekowama dla. Konrada' Kotawsk.y’ego za oblitzenie ilosei odlamkow na metr kwadratowy p z'ezl’zohni
pionowej Wszelkie W@tphwoqcz, co do poprawnoscz gbliczenn przyjmuje Konrad (forum,na WWW&JX pD.

Kiedys poznalem na Posterunku Jednego speca. Taki pieprzniety matematyk, ale miat chiop ieb. Nazywal sie¢ Kon-
rad Kotowsky i raz zaczeliSimmy gadac o M18AIL Zaczal cos méwic o jakichs testach i obliczeniach - ogélnie chodzﬁo mu
o to, ile stalowych kulek/odlamkéw weszlo w cel wielkodel czlowieka na danej odleglodei od Claymore’a. Ruzplsa.} mi
s2ybKo uproszezonsg WéI’Sj(; twierdzenia, bo powiedzialem mu, ze z matmy to ja grupi jestem. Dlatego mi pc}noé prost-
578 wersje napisal.. Hmmm, nie wiem czy sie ze mnie nie nabijal, bo ja dalej nic nie rozumiem.. Gdzie ja to mialem..?
Ol Tuta ] Jest: I

Obiekt: M18AL

700 stalowych kulek, poziomy kat wyrzutu kulek 60%; na odlegtodei B0 m, kulki osiggajg wysokosé do 8 m, kiedy
obiekt jest ustawiony na ziemi Teren plaski, predkosé wiatru - 0.0 mps (warunki laboratoryjne, bez uwzglednienia
rachunku prawdopodobienistwa trafienia kulki/odtamku).

Na metr kwadratowy przypada okolo 14700/a8 odlamkoéw gdzie 'a’ to odleglosé od wybuchu.

Zakladajac, ze czlowiek to prostokat o wymiarach 0,7 m na 17 m, to na czlowieka przypada 411,6/a dla a<4l5 1
17640/a8 dla a>48,Bodlamkéw, gdzie 'a’ to odleglose.

Czyli przy:

5 m - 88,38 odlamkoéw

10 m - 41,16 odlamkoéw
15 m - 87,44 odlamkoéw
20 m - 80,58 odlamkow
25 m - 16,46 odlamkow

35 m - 11,76 odltamkoéw
40 m - 10,89 odtamkow
45 m - 8,71 odtamkdéw
50 m - 7,05 odtamkow
60 m - 4,9 odtamkoéw

80 m - 8,7 odtamkow
90 m - 8,17 odlamkdéw
100 m - 1,76 odlamkoéw
150 m - 0,78 odlamkoéw
200 m - 0,41 odltamkoéw

30 m - 13,78 odlamkoéw

Uséredniajac:

0-20 m. okolo 40 odltamkoéw

20-50 m. okoto 14 odlamkoéw
50-100 m: okoto 4 odlamkow
100-850 m. okoto 1 odtamka

na cztowieka

sie przyjaé, iz
0-80 m - 80 odlamkow
20-50 m - 7 odlamkoéw
50-100 m - 8 odlamki

lubi mutkéw..

70 m - 3,6 odtamkow

Oczywidcie cztowiek nie jest martwym klocem, tylko potrafi sig poruszac, chowagé, robié rézne dziwne akrobagcje itd.
Poza tym nie wszystkie odlamki dolatujg tam gdzie powinny - teren jest rézny, dlatego jak na maoje oko, powinno

100-880 m - istnieje 60% szans, ze dostanie sig odtamkiem.

To tak w kwestii realizmu. Moge mieé tego wigeej. M¢j dyzurny matematyk robi takie rzeczy na poczekaniu.
Jeszeze jedno - zazwyczaj Claymory majg napis ‘FRONT TO ENEMY’ na tej wygietej stronie, ktérg nalezy ustawic..
no wiadnie - w kierunku przeciwnika. A egzemplarze produkeji Posterunku majg napis ‘Front to Borgo'. Konrad nie

250 m - 0,28 odtamkow
na cztowieka

Miny przeciwpiechotne i przeciwpancerne

Takich sprzetéw to u nas sig produkowalo
duzo. Idziesz (albo jedziesz) 1 nagle - dup!
Urwalo ol nogi, tudziez zerwalo gasienice. Tak
czy siak, do dupy - jestes na polu minowym i
wiladnie wlazie$ na jakas niespodzianke.

Do dzisiaj wigkszod¢ min przetrwala w ma-
gazynach, nikt jakod nie widzial celu w mino-
waniu wiasnego terytorium (gdzieniegdzie sg
wyjatki..). Powinno by¢ dobrze, bo nie napato-
czysz sle raczej na zadng przedwojenng mine
i nie urwie ci jajec. Ale niestety jest Zle, bo
skoro miny lezg réwniutko poukiadane w ma-
gazynach, to ktod inny moze sobie jakas polo-
zy¢ pod wycieraczkg. Ot, taka niespodzianka
dla domokrgzeéw. No i jest jeszoze skubany Mo-
loch 1 cwaniaki z Posterunku - szezegdlnie Po-
sterunkowecy uzywaja min na potege. Czyli,
jesli nie ma w poblizu Molocha, a Ty spotkasz

na swojej drodze jakies pole minowe, to mozesz
mieé pewnosdé, ze polozyli je juz po woinie.

Taka mina o sam problem. Jak sig nie
znasz to nawet nie dotykaj - moze mieé za-
bezpieczenia przeciw rozminowaniu, a moze
nie miedé. Moze przeciwpancerna, & moze prze-
ciwpiechotna. Po przeciwpancerne] mozesz so-
bie od biedy przeisé — reaguje tylko na wigkszy
cigzar, ale z przeciwpiechotng to juz inns
bajka. Jesli sig nie znasz - min nie ruszaj. I ko-
niec.

Za to jesli sig znasz, to mozesz wyjac z takiej
miny kilka bardzo przydatnych rzeczy. Zapal-
nik naciskowy, w niektérych egzemplarzach
takze radiowy 1 oczywidcie material do roz-
walki. Dobrze by¢ saperem, méwig ci. ale nie
myl sig, bo urwie ci kilka czedol...



Miny b 'zeciwpiechotne Ml14 1 MIBAS .

Ly

Min p J. 'Wpiecilotnych nie lubie Ja.k cholera. La-
two Jje zasadzié, latwo zamaskowad, cholernie

(trudno Wqu’yc, & poZniej, zeby rozbroié trzeba sig !

na,pracowq,é i stresowad. Juz pomlja,}a&c, ze jest to
czasochionne. Szkoda, ze USA nie podpisalo tej kon-
wencji, co Zakazywala min przeciwpiechotnych. Te-
raz Imusze meczye sig z takim szajsem..

Ml4 AP

To malutkie co§ nazywa sie Ml4 AP (Antbi-
Personnel - AP lub AT dodaje sig do oznaczenia,
zeby odréznié w nazewnictwie mineg od kara-
binu) to jedna z mniej niebezpiecznych zaba-
wek jakg mozesz spotkaé. Ma cylindryczny
ksztalt 1 jest mniejsza od puszki Coli (rednica
56 mm, wysokogé 40 mm). Takie gliczne ma-
lefistwo, ale nie zabija, ani nie ma zabezpieczen
przeciwko rozbrajaniu. W drodku zapakowano
maly ladunek trotylu z zapalnikiem nacisko-
wym, a calodé jest opakowana w (nie uwie-
rzysz) sztywny plastik. Rozumiesz - taka hu-
manitarna mina, zrani, ale nie zabije. Nawet
odlamkow nie ma. I 0 to chodzilo, kiedy ja pro-
jektowall. No tak.. zrani.. Czyli jak nadepniesz
to w najlepszym przypadku urwie ci duzego
palucha u stopy 1 polezysz miesige w lazarecie.
W najgorszym pozbawi Cig calej stopy.

Gorze] jest z wykrywaniem takich, bo na po-
wierzchnie wystaje tylko plaska, malutka
gérna ozegs¢ miny. Jak jg przysypac troszke
piaskiem, albo polozyd¢ lidé to przergbane Wy-
krywacz metalu sobie z nig nie radzi, rozu-
miesz - ten plastik. Zeby sie jej pozbyé trzeba
troche pokopa¢ (uwazajge na zapalnik naci-
skowyD 1 wlozy¢ kawalek druta w stosowne
miejsce, zeby zabezpieczyd.

Wymiary: Srednica — 56 mm, wysokos¢ - 40 mm
‘Waga materiatu wybuchowego: ok. 0,4 kg

Waga miny: 1,43 kg

Sposéb detonacii: nacisk

Masa potrzebna do detonaci: 1,4 kg

Dostrzezenie: test Wypatrywania +30% (jesli mina
jest zakryta piaskiem lub czyms innym, ujawni jg
tylko dokladne przeszukanie terenu), wykrywacz
metalu nie dziala.

Obrazenia: 1 rana Ciezka (O PP), obrazenia otrzy-
muje tylko jedna osoba (ta, ktéra detonowala tadu-
nek). Mozliwodé okaleczenia - zazwycza]j urwie ka-
walek stopy.

Szansa na niewypak 18-20 na k20

Cena / Dostepnodé: 20 g / Mals,

MlﬁAa AP '
M16 to juz innas para kaloszy To juz po-
rzgdna mina, kKtéra moze pozbawic cig zyweta.
Takze cylindryczna, ale dyzo wigksza (80 cm
wysokodei 110 em érednicy). Nad ziemie wy-
staje taki dzyndzel (moze widziales to na ja-
kimé filmie w Vegas..), z trzema KkKawalkami
drutu, czy czegos.. Czasem przywigzuje sie do
tego sznurek (potykacz), ktéry wycigga za-
wleczke, a ta zwalnia iglice (jak w granacie).
Ale réwnie dobrze mozna nadepngd, albo kop-
na¢ tego dzyndzla. Efekt ten sam - bum.
Nieco latwiej je zobaczyé niz Ml4, ale to za
bardzo im nie przeszkadza - trzeba bardzo
uwazac podezas zabezpieczania. Wystarczy 3,6
kilograma nacisku na ktérys z dzyndzli i
idziesz tam gdzie nie ma min. Sznureczek de-
tonuje mine jesli pociggniesz z silg wystar-
czajaca do przesuniecia poltora kilograma. Je-
sli tylko zahaczysz 0 niego butem to detonuje 4
- nerwowy jak panienka z okresem. J
Glowica MI16AR to prawie kilogram ladunku K
1 to moeniejszego niz trotyl, a wokolo sieje .
odlamkami, aZ niemilo — w promieniu 25 me-
trow. M1BAS byla podstawowsg ming przeciw-
piechotng, wigc jesli cosd urwie ci nagle noge i
nie bedzie ziodliwym krokodylem to prawdopo-
dobnie bedzie to wiasnie M1BAR.

Wymiary: srednica - 103 mm, wysokoéé — 199 mm
Wags materialu wybuchowego: 0,8 kg

Wagsa miny: 3,6 kg

Sposéb detonagjt: nacisk lub potykacz

Masa, potrzebna do detonaci: 3,6 kg

(1,4 kg - pociggnigcie potykacza)

Punkty Przebicia: O

Obrazenia:

Osoba detonujgea - 1 Ciezka, 10 Odlamkow

Do 4 metréw od wybuchu: 8 Lekkie, 5 Odlamkéw
Do 10 metréw od wybuchw 1 Lekka, 3 Odlamki

Do 15 metréw od wybuchu: 1 Dragniecie, 8 Odtamki
Do 25 metréw od wybuchu: 1 Odlamek

Szansa na niewypsal 19-20 na k20

Cena / Dostepnodé: 60 g / Srednia
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Miny prze'&ﬁvpancerné MI15 1 M9 .

Widzisz, to juz sg miny na ciezszy sprzetti ra-
cze] nie.musisz sie o nle-martwic kiedy podrézu-
jesz piechoty,. Jesli tylko nie wazysz 150 kilo. Wa-
zysz tyle razem z plecakiem? Tak? No to sorry..

Jegli jedziesz czolgiem 1o miny cige nie zra-
nig t;yl)i;o zerwg ci ggsienice, niemilo prawda?
Za to duzo gorzej jak jedziesz samochodem -
masz wiedy spore szanse zrobi¢ sobie powazng
krzywde, o §mierci juz nie wspominajac.

Teraz zla wiadomosé - bez wykrywacza me-
talu zapomnij o pracy sapera. Takie miny zawsze
58 zakopywane tuz pod ziemis, wiec nie masz
szans ich zobaczy¢ (zasady Dostrzezenia nie sag
brane pod uwage). Wprawdzie mozesz przeszuki-
wagl teren bagnetem, nakiluwajac ziemie, ale do-
wodey raczej nie chee sig popasad przez tydzien.

Miny przeciwpancerne uruchamisa nacisk na
Jeden, lub wiecej czujnikéw/ptyt naciskowych.

M15 AT

Pierwsza z omawianych min przeciwpancer-
nych - M15 AT jest typows ming talerzows,. Zna-
czy sile — wyglada jak taki gruby talerz. Opréez
giéwnej plyty naciskowej jest jeszeze rezerwowy
czunik nacisku na spodzie miny oraz drugi z boku.

Umiejscowienie tego drugiego, bocznego czuj-
nika, wymaga wyjasnienia - miny Ml15 zako-
puje sig zazwyoczaj w niewielkim leju wypet-
nionym nie ubitg ziemig albo piaskiem. Kiedy
czolg lub inny pojazd najedzie na brzeg leju,
moze wywrzeé na ziemie/piasek wypeiniajacy
lej wystarczajacy nacisk, zeby czujnik zare-
agowal i detonowal ladunek. Moze by¢ tez tak,
ze pojazd po prostu lekko osunie sie na mine.
Bfekt jest zazwyczaj taki sam, jak po bezpo-
érednim wjechaniu na taksg niespodzianke -
zerwana ggsienica, albo dachowanie wozu.

Wymiary: érednica — 337 mm, wysokoéé — 185 mm
Waga materialu wybuchowego: 9,9 kg

Waga miny: 13,5 kg

Sposéb detonagii: nacisk

Masa potrzebna do detonagii: 157,65 kg

Obrazenia: Zniszczenie ggsienicy lub samochodu. Je-
gli chodzi o obrazenia dla istot Zywych, mozemy
uznaté¢ wybuch miny za wybuch granatu zaczep-
nego z zasiggami pomnozonymi przez dwa - zasada
ta dotyozy wszystkich min przeciwpancernych.

Szansa na niewypakr 19-20 na k20

Cena. / Dostepnodd: 60 g / Srednia

1dciwie to chyba najgorsza mina

MI18 AT ! ! .
Mina duzo mniej przyjemna to M18 AT. Wia-

cerna. Z tych co znam - na pewno. Cze:inu‘> Jest
z plastiku - wykrywaczem metali to . 8ie mo-
zesz podrapad.

Instaluje sie jag w podobny sposéb Jjak M15,
takze posiada dwa podobnie umiejscowione, do-
datkowe czujniki naciskowe oprécz piyty na
wierzchu. Poza tym, Ze cholernie trudno jg wy-
kryé, nie rézni sie za bardzo od M15. No dobra
- jest kwadratowa jesli spojrze¢ z g6ry i nieco
mniejsza. Starczy?

Wymiary: dlugosé krawedzi -
wysokoéé - 94 mm

Wagsa materialu wybuchowego: 9,45 kg
Wage miny: 12,6 kg

Sposéb detonaci: nacisk

Masa potrzebne do detonacii: 180 kg
Dostrzezenie: wykrywacz metalu nie dziata

338 mm,

Obrazenia: jw.
Szansa na niewypal 18-20 na k20

Cena. / Dostepnodé: 70 g / Mata,

M-83230 Tube-launched, Optically trac-
ked, Wire-guided missile (TOW)

Tego pana bedziesz spotykal dodé oczesto.
Albo jako rure z podstawsg (jako sprzet pie-
choty), albo na hummerze, czy Bradleyu.. TOW
byt bardzo popularng bronig przeciwpancerns
w USA i w wielu innych krajach. Ogélnie wy-
produkowano ich ponad pét miliona - czujesz
to? P6t miliona rakiet przeciwpancernych. Nie
dziw sie, Ze jeszeze stosunkowo duzo ich zostalo.

Teraz troche o technicznych stronach tej
rakietki. Zeby strzeli¢, musisz widzieé cel i na-
mierzy¢ go wigzksg lasera — patrzysz przez wi-
zjer 1 czekasz, az brofi oznajmi ci, Ze jest go-
towa do strzalu. Laser jest niewidoczny gotym
okiem (tylko w podezerwieni), wiec mozna za-
abtakowad z zaskoczenia. Po nacisnigciu spustu
rakieta wylatuje z tuby, w ktérej jest umiesz-
czona i mknie w kKierunku celu. Podezas lotu
moze korygowad swdj kurs jedli cel sig porusza
(trzeba caly czas odwietlac laserem cel). Mak-
symalny zasieg wynosi 3750 metréw, czyli w
zupeinosei wystarczy. TOW-y réwnie dobrze ra-
dzg sobie z czolgami i transporterami opance-
rzonymi, jak i z bunkrami czy innymi wszel-
kiego rodzaju umocnieniami.

zeciwpan- -



"._i_' i ..

| .I":" | |

I Modell rakiet TOW bylo wiele, ale do wybu- _

chu wojny wigkszos¢é zostata zarzucona lub
zmodernizowana — obecnie uswiadezysz tylko

_modele w}wodz&ce sie od TOW F&F (Fire-and-,

Forget). Kochane F&F majg mozliwoéé poko-
nywania 'pa,ncerza, reaktywnego (podwdjna glo-
wica kRumulacyina), ich system namierzania
zostal zmodernizowany i nie ma niczego, co mo-
gioby zmusié te rakiete do zmiany kierunku
lotu. Zawsze wpadnie w cel Ponadio F&F ude-
rza w pancerz od gory. Nie pytaj sie skad ona
wie jak to zrobié, ja nie mam pojecia. Jak masz
wyrzutnie z TOW-em to zaden czolg w promie-
niu trzech kilometréw nie jest bezpieczny.
Chyba, ze ma pancerz powyzej 800 mm..

Tak dobrze ustyszales - 800 milimetréow.
TOWy przebijajg pancerz grubodel 30-stu cali..
Teraz juz wiesz dlaczego sg takie drogie 1 dla-
czego mozesz z nich ustrzelié kazdego Moba
Jjaki sie nawinie.

Srednica: 14,91 cm

Dtugosdé: 128,08 cm

Waga glowicy bojowef 12,4 kg

Maksymalny efektywny zasigg: 3,75 km

Czas lotu potrzebny do osiggnigeia maksymal-
nego zasiggu: 21 sek. (Bl segmentow)

Waga: wyrzubni: 92,89 kg, pocisku: 49,9 kg
Instalowany na:

HMMWYV, Bradley Fighting Vehicle, niektérych
wozach M1l3 albo samodzielnie jako sprzet prze-
ciwpancerny piechoty z przenoénym tréjnogiem
(wtedy jest transportowany w cigzaréwee).

& vt
Obrazenia: 1 Gy, G
W p:gom'ieniu 4 m od miejsCa trafienia: 1 Cigzka,
6 Odlamkow -2TLET
0d 4 do 8 m od miejsca trafienia: 1 Lekka, 3
Odiamki -
0d 8 do 18 m od miejsca trafienia: 1 Dragniecie,
1 Odlamek .
Obrazenia dla zatogi pojazdu: 1 Krytyczna (pan-
cerz osobisty nie brany pod uwage, po prostu
upieks sige wszyscy)
Punkty Przebicia: 6

Reguly Specjalne:
Niezawodny, Dobra amunicja
Szansa na niewypal 17-20 na k20

Cena: Wyrzutnia - B0OO g, Rakieta - 850 g
Dostepnoéc Wyrzutnia — Znikoma, Rakieta — Mala

Dzialo bezodrzutowe M40 AR kal 106 mm

Szuka jge rozwigzania problemu paliwowego,
dowdédztwo wyznaczylo zadanie swolm specom
- zapewnic¢ piechocie wsparcie artyleryjskie,
mobilne i nie rujnujgce przy tym rezerw ropy.
Powstalo nawet kilka ciekawych modeli - od
czarnoprochowych armat po hybrydy cigzaré-
wek wojskowych z montowanymi na pace dzia-
fami rozbitych M1l Abrams. Jak sig latwo do-
my§lié, wartosé bojowa wszystkich projekiow
byla raczej niska. W tym czasie do sztabu ge-
neralnego dotarty ciekawe wiesel z péinocnego
frontu - w silach Posterunku pojawily sie
nowe, bardzo skuteczne jednostki o oznaczeniu
kodowym Little Suzie - szybkie pojazdy tere-
nowe wyposazone w nowy typ broni Taktyka
owych tajemniczych jednostek polegala na bly-
skawicznych atakach i odskokach, szarpaniu
sit Molocha, wprowadzajac chaos w jego dzia-
fania. Dzigkl wysokiej mobilnosei, Little Suzie
zawsze moglty byé tam, gdzie najbardziej ich
potrzebowano — przeprowadzaly szybki ostrzal
przeciwnika, a potem wycofywaly sig, zanim
Moloch zdgzyt kontratakowad. Swojg duzg sku-
tecznosé zawdzigezaly wiasnie nowemu uzbro-
jeniu - dzialu bezodrzutowemu M40 kaliber
106 mm, pozwalajgcemu prowadzié ogien nawet
z lekkiego pojazdu, bez specjalnego przygoto-
wania, praktycznie z marszu. Zalogi wyjez-
dzaly na flanki natarcia Molocha, nie wyla-
czajge silnikéw oddawaly po jednym, czy
dwoch strzatach i szybko uciekaly.
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_ Jak sig” okd?'za&o, dziesigtki iakmh samyoh
dzial za,legaly w magazynach Odrodzone; Ar-
mii, uwazane za model catkowicie Przestarzaty
i njeprzydatny na wspélczesnym polu walki.
Zacheceni optymistyecznymi raportami z poét-
nocy, choc¢ nadal nie pozbywajgcy sie pewnego
dystansu do projektu, armijni monterzy i in-
zynierowie rozpoczeli préby ze stoszéstkami -
bronig, ktéra przez ostatnie trzydziedei lat bez-
uzytecznie zbierala kurz tuz pod ich nosami.

Dzialo ckazalo sie w zupeinosei speiniac wy-
magania zolnierzy, likwidujge powazng luke w
ich dotychezasowym wyposazeniu. Dawalo
mozliwoéé skubecznego ostrzatu umocnionych
stanowisk przeciwnika na dystansie do ty-
sigea metréw, a po zamontowaniu dodatko-
wych celownikéw optycznych jego zasieg
wzrést nawet dwukrotnie. Strzelajgc zad
ogniem posrednim (po wysokiej paraboll) do ce-
16w terenowych, jak obozowiska nieprzy jaciela,
zasieg zwigkszal sige o kolejine trzy kilometry.
Kazdy egzemplarz posiadal takze sprzezony
pélcalowy karabin, strzelajacy specjalng smu-
gowa amunigcja, ktérej trajektoria byta bardzo
zblizona do trasy pocisku wystrzelonego z
dziala M40. Stuzyl, jak latwo sie domyslié, do
wstrzeliwania w cel, co drastycznie zwigkszalo
celnoédé oraz ulatwialo szkolenie obstugi.

Koleinym ogromnym plusem M40 byl jego
niski ciezar - dzialo wazy zaledwie okolo 110
kg, dzigki czemu swobodnie mozna montowad
je na pickupach czy tez zwykiych terendw-
kach z obcigtym dachem. Swaojg nieduzg wage
zawdzigeza zasadzie dzialania - czedé gazow
wylotowych, zamiast wypychad pocisk, wyla-
tuje przez specjalne otwory w tusce i zamku
broni - przez co sity dzialajgce na dzialo réw-
nowaza sie. Nie trzeba wigc montowad specjal-
nyeh, bardzo cigzkich hamuleéw i powrotnikow
jak w armatach, czy haubicach pordwnywal-
nego kalibru. Dzigki zmniejszeniu ciénienia ga-
z6w prochowych, lufa jest takze mniej ma-
sywna, a wige lzejsza 1 duzo prostsza w
produkeil. Jedynym minusem tej metody dzia-
tania jest bardzo silny strumien gazéw wylo-
towych powstajgcy za dziatem - strefa podmu-
chu ma ksztalt trdjkgta réwnobocznego o
glebokosel okolo 45 metrdow, z czego absolutnie
nikt nie powinien przebywacé w obszarze 15
metréw od ,tylu” dziala. Powoduje to pewne
ograniczenie — M40 nie powinno byé uzytko-
wane w zamknietych pomieszezeniach, ani tez

_nie mieé za sobg zadnej §éiany podczes strzd-
lania - podmuch mégiby sie od niej odbic 1 zra-
nié zaloge / uszkodzié pojazd. I"

Mimo tego mankamentu sztab New US 3
Army, wprowadzil ten model do1j¢dnostek,
montujae dziata na lekko opancerzanych, cy-
wilnych pélciezaréwkach. Problemu z zaopa-
trzeniem nie bylo — w starych magazynach
mozna znalezé mndstwo M40-stek 1 amunicji
kal 106mm (w dwéch odmianach - odiamkowo-
burzgeej 1 przeciwpancernej). Skad sig tam
wziglty? Zadzialala obecna u przed- jak i powo-
jennej armii sklonnosdé do magazynowania sta-
rego sprzetu. Tak wige dziata, mimo Ze uznane
za bezuzyteczne juz w latach 70" ubieglego
wieku, kiedy to zastgpiono je duzo drozszymi
(1 skuteczniejszymi) kierowanymi rakietami
przeciwpancernymi TOW, przelezakowaly w
skladach armii rezerwowej i gwardii narodowej
az do czaséw Buntu Maszyn.

Dzisiaj bron ta przezywa swgj renesans -
powtérnie weielono jg do jednostek liniowych,
tym razem we wspomnianym wyzej systemie
dzialo M40 + lekKki pojazd terenowy. W rejonach
wzmozonej aktywnosel przeciwnika, a takze w
wigkszodel érednich i duzych baz wojskowych
natknadé sie mozna na kilka sztuk stoszostek,
ktoére zdobywajg coraz wigkszg renome u zot-
nierzy. Ich taktyka jest troche inna, niz u po-
sterunkowych kuzyndéw - zamiast operowac
samodzielnie, wykorzystuje sie je jako wspar-
cie dla piechoty. Kolejng réznicg w stosunku do
Little Suzie, jest montaz do obrotnicy dziala
piyty pancernej, oslaniajgcej obstuge przed
ogniem karabindéw maszynowych oraz broni




tylerzystow -

"._i_' i ..

| .I":" | |

i i
tecznej podezas walki z przeciwnikiem.

Mimgo iz zaloge dzlala stanowl trzech zot-
nierzy, na jeden pojazd przypada szescioro ar-

Jedna trzyoscbowa grupa obejmuje stuzbe w
pojezdzie 'Wyposa,z?'onym w M40, pozostali od-
poczywaja. Po ofmiu godzinach zmiana. Wy-
maga tego specyficzny system uzytkowania
systemu dzialo + noénik - kazdy, nawet naj-
mniej liczny garnizon, moze w sytuacii zagro-
zenia wezwadé pomoce. Wiedy najblizsza wolna
stoszostka rusza na odsiecz, aby pomoéc w ewa-
kuacjl (odrzucié przeciwnika ogniem artyle-
ryjskim). Niestety wymaga to od zaldg pojaz-
doéw pozostawania w cigglej gotowosel.

Co ciekawe, moze zdarzy¢ sig sytuagja, ze
spotkamy na swojej drodze kilkanascie syste-
mow M40 i kazdy bedzie inny. Dlaczego? - ich
montaz oraz doposazenie nalezy do obowigz-
koéw konkretnego garnizonu, na kKtérego stanie
pojazd sie znajduje. Czesto bywa, 2ze do jed-
nostki przybywa nagle szeseiu zolnierzy z dzia-
tem zamknietym w fabrycznej skrzyni i przy-
czepksg amuniecji, a zdobycie pojazdu i montaz
na nim broni jest juz zadaniem okolicznego me-
chanika. Dlatego tez M40 jezdzg czesto na roz-
nych podwoziach - od lekkich jeepdéw, po ma-
sywne 1 ciezkie pdlciezardwki. Takze stopien
ich opancerzenia jest zalezny od indywidual-
nych preferencji zatogi, choé¢ niezbyt mile wi-
dziane jest nadmierne przecigzanie pojazdu.

Na koniec nalezy dodad, ze wartoéé bojowa
systemu ciggle rodnie — posterunek z oprogra-
mowania i sprzetu wydobytego z rozbitych jed-
nostek Molocha konstruuje celowniki optyczne,
wyposazone w nowoczesne komputery bali-
styczne i laserowe dalmierze. Dzigki takim ce-
lownikom, mozliwe jest prowadzenie ognia do
poruszajacego sig celu z dose duzym prawdopo-
dobienstwem trafienia. Z kolel w innej czedel
Standw, w zakladach na terenie Federacji Apal-
lachéw prowadzona jest, choé na razie na nie-
zbyt duzg skale, produkeja kumulacy jnych po-
ciskéw przeciwpancernych do stoszostek.
Chodzg takze stuchy, ze jeden z wplywowych
lordéw Federacji prowadzi takze badania nad
rozpoczeciem produkeji dzial M40. Te optymi-
styczne wizje pozwalaja mieé nadzieje na zna-
0zgcy postep, szezegdlnie w sytuaciji na froncie
oraz, w dalszej przysziodei, na wprowadzenie
weh uzbrojonych jednostek nawet w rejony Za-
toki Meksykanskiej i Morza Karaibskiego.

wprowadzono system wacht.,

Brof -typus Dziato bezodrzutow® przeznaczone
do montazu na pojazdach=
Keliber: 106mm  ° ¢

Dhugodd: 3,40 m ot - -
Waga: ok. 820 kg komplet, w tym dzialo 113 kg,
podstawsa 88 kg "

Wyposazenie: celownik teleskopowy i karabin
kal 18,7 mm do wstrzeliwania sig w eel przy
pomocy pociskéw smugowych

Typ ognia: pojedynczy

Natezenie ognia

- cigglego: 1 strzal/min,

- maksymalne: nie wigcej niz 1 strzal/6 sekund
przy nie wigcej niz 5 kolejnych strzatach w se-
rii, po 8 seriach przerwa 15 min

Elewagia: - 170 do + 650

Trawers: 3600

Ladowanie: odtylcowe pojedyncze

Zasigg efektywny: 1.100-8.000 w zaleznodei od
celownika i rodzaju amunicji

Zaslgg pofrednic 7.700 m

Predkodé wylotowa: 507 m/s

Obstuga: 3 - dowddea, dzialonowy, tadowniczy

Zrodia:

BRON PONOWNIE ODKRYWANA. DZIALO BEZ-
ODRZUTOWE KAL. 106MM M40 Al/AZ - Woj-
ciech Wachowski (specops.com.pD
Globalsecurity.org

Mozdzierz i haubica

Reguly ogéine dla wszystkich mogdzierzy 1 haubic
Umiejetnodé - Wyrzutnie

Umiejetnosel wspomagajace - Matematyka,
Znajomos¢ Terenu lub geografia®.
Modyfikatory:

Pierwszy raz to widzg +30% (postacé bez prze-
szkolenia w zakresie sprzetu artyleryjskiego),
lub +80% w przypadku ognia posredniego
Wiatr/Pogoda/Widocznosgé: od 0% do +50%

Cel sig porusza: od 0% (dgey czilowiek) do +30%
(pedzgey samochod)

Strzelanie z mogzdzierza 'z rgk’ (tylko ME234 60
mim): +30%

Doswiadeozona 1 zg€rana obstuga (po przeszkole-
niu i wielu wspdlnych akgcjach): -10%

Mapy™ od -10% do -60%

Obserwator na miejscu ostrzatu® od -10% do -
40% (zaleznie od obserwatora)

* Tylko w przypadku prowadzenia ostrzalu po-
gredniego. Map, co prawda, porzadnych nie ma,
ale jegli jakimsg cudem uda ci sig je zrobié lub
MG uwaza, 2e mozna takie znalezé, to prowa-
dzenie ostrzalu podredniego bedzie znacznie
skuteczniejsze.

Celowanie z mozdzierza
Powiedzmy sobie jasno - cigzko jest trafic z




mozdzierza pod nogi tego ziomako tam biegnie.
Kiedy wyturlasz trdfienie to znaczy, Ze poeisk
spadt gdzies obok i koles oberwal fak, czy tak.
Jedli MG cheialby bardziej dokladnie rozgrywad
walki, moze zazgdac¢ od graczy dodatkowego
rzutu k20. Wynik dzielisz przez 2 i wiadnie tyle
wynosi odleglosé miejsca gdzie spadt pocisk od
celu w metrach.

Wynik mozna modyfikowaé poprzez odejmo-
wanie punktéw z umiejetnosei Wyrzutnie (jak
w normalnym tedeie umiejetnosel). Jesli zalezy
¢l jeszoze na dokladnym umigjscowieniu tra-
fienia, mozesz rzucié k18 i okreglié, w ktérym
miejscu (wzgledem celu) poeisk eksplodowal
(okredlasz eksplozje, postugujac sie tarczag ze-
garka).

Tabela zasiggu dla mozdzierza 60 mm
z. minimalny-100 m: 0%
100-150 m: +10%
150-200 m: +20%
200-300 m: +30%
300-400 m: +40%
400-600 m: +B0%
600-800 m: +60%
800-1000 m: +80%
1000-1400 m: +100%
1400-1800 m: +120%
1800-2200 m: +150%
2200-2600 m: +180%
2600-3000 m: +210%
B3000-3500 m: +240%

Przeszkolenie (mozdzierze 1 haubice)

Jak zapewne zauwazyles, niektére parame-
try sg modyfikowane przez ‘przeszkolenie’ ob-
stugi mozdzierza. 016z, z broni jaksg jest moz-
dzierz (lub haubica) nie mozna strzelac ot, tak
sobie. Zo6ttodziéb nie bedzie wiedzial nawet
gdzie sy przyrzady celownicze, a co dopiero
jak dzialaja. No, powiedzmy, ze bezposredni
strzal w stodole z trzydziestu metréw nie
sprawi calkiem zielonym Graczom problemu.
Ale nic wigcej nie zrobia.

Z Wyrzutniami na 1 1 bez przeszkolenia
Gracz moze od biedy rozstawié¢ mozdzierz i
sprébowac wycelowad. Wszystko robi dluzej 1
gorzej, niz ktos znajgoy sie na obstudze takiej
broni. Obeznany jest Zolnierz, kKtoéry przeszedi
wladnie stosowne przeszkolenie. Co sig dzigje
jak zZolnierz nie ma nawet umiejetnodgei Wy-
rzutnie? Céz - suwak. Ponadio nigdy nie trafi
podezas prowadzenia ognia pofredniego.

Zoinierz przeszkolony, juz odruchowo siega,

. Po to co potrzebne, na oko ocenia odl gli’aéé db
celu 1 btyskawicznig zmienid kgt nachylenia
mozdzierza, po czym réwnie szybko Ws;bwa'dza

 poprawke (Za krotki? Za diugi?). Jako MG de- 4

cyduj kiedy postaci niezalezne sai przeszko-
lone, a kiedy nie. L4,

Natomiast jak Gracz moze wyszkoli¢ sie w
obstudze mozZdzierza lub haubicy? Jesli jest
Marinem i zaczynajac gre wykupi sobie umie-
Jjetnode Wyrzutnie na przynajmniej 4, to uzna-
jemy, ze juz go wyszkolono w tym zakresie w
przesziodel. Jesli nie gra zolnierzem, ani nie
wykupil umiejetnodel Wyrzutnie na 4, to moze
nauczyc¢ sie tego w czasie gry. Reguly takiej
nauki ckresli MG. Przeszkolenie nie wigze sig
ze zwigkszaniem umiejetnodei, ani nie jest
Sztuczka. Nie wydaje sie na to Punktéw Do-
dwiadczenia. Po prostu umiesz obstuzyé mog-
dzierz/haubice tak jak trzeba.

Miny i inne ladunki wybuchowe

Jesli cheesz rozbroi¢ mine musisz najpierw
ja znalezé (odpowiednio zmodyfikowany test
Wypatrywania o bazowym PT Trudnym).. Juz?
Dobrze. Sprawdzasz czy nie jest w jakis sposéb
zabezpieczona przed rozbrojeniem (standar-
dowe miny raczej czegos takiego nie majg, ale
zawsze mozesz trafié¢ na fugasa). MG moze Ci
zrobié tuta] jakas niespodzianke - on lubi takie
rZeczy.

Uwzgledniasz wszystkie modyfikatory i tur-
lasz kodémi. Test sie powiddi? Dobrze — wyjgled
i zabezpieczyles mine. Teraz jest Twaoja.

Test nie wyszedl? Moze by¢ zle. Jegli na jed-
nej kostee rzut sie powiddl, a na dwdch pozo-
statych nie, to mina jeszcze nie walnie Ci w
twarz, wykonalesd drobny bigd, ale w pore go
naprawiles. Tyle, ze mina dalej lezy w ziemi. Je-
8li natomiast nie uzyskales sukeesu na zadnej
z kostek - wiedy mina wybucha i najprawdo-
podobniej robisz nowsg postad.

Jesdli dalej cheesz wyciggngé mineg, po pierw-
szej porazee doliczasz utrudnienie w wysokosel
30% do nastepnego testu. Jak rzut nie wyjdzie
i tym razem, to pewnie robisz nows postad.

Powyisze zasady odnoszg sie tylko do min
przeciwpiechotnych, te przeciwpancerne wy-
magaja zbyt duzej sily nacisku bys musiatl sig
nimi przejmowadé podcezas rozbrajania. Witedy
po prostu chodzisz z wykrywaczem metaluy,
albo wbijasz ukosdnie bagnet, albo tyczke w zie-
mie, a jak zawadzi o mine to wykopujesz i wy-
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Hrecasz %Zapalnik. Proste. Czasem mozesz sig .
niepotrzebnie nakopagd, bo znajdziész tylko ka-

walek é}'o';nu, ale ¢6z - fucha sapera.

Dostrzezenie miny

Umiejetnodé — Wypatrywanie

Umiejetnodt wspomaga jaca: Znajomosdé Terenu
Modyfikatory:

Zamaskowanie miny: od 0% do XXX (jak jest cal-
kiem zakopana w ziemi to nie masz szans)
Przeszukiwanie (postadé uwaznie przeszukuje teren,
ale nie szuka konkretnie min) -80%

Postacé szuka min (nie dolicza sig wtedy modyfika-
tora od przeszukiwania): -30%

Wykrywacz metalu: -100%

Duzo czasu, spokgj: -80%

Rozbrsjanie miny/vomby

Umiejetnodé - Materialy Wybuchowe
Umiejetnodé wspomagajaca: Zwinne Dionie
Podezas rozbrajania miny przeciwpiechotnej, postacé
wykonuje Trudny test Morale.

Modyfikatory:

Odpowiednie narzedzia: -10%

Zabezpieczenia miny/bomby przed rozbrajaniem:
od 0% do +100%

Test Morale sie powiodt 0%

Test Morale sig nie powiodt +30%

Doliczy¢ nalezy réwniez ewentualne modyfikatory
od ziej pogody i zmeczenia, a takze modyfikatory od
rodzaju miny. Chyba nie trzeba wspominagd, ze jadac
czolgiem, albo samochodem nie ma szans na wypa-
trzenie miny..

/g

SZTUCZKI
Prusak s o L

Wymaganis: Nieziommose 3+ Morale 3+ Budowa12+

Opis: I znowu Europa. Tak, tak, tam to umieli
wojowad. A Prusy to byt taki kraik, co juz na
dlugo przed waojng przestal istnieé’ Chyba
Niemecy go podbity, czy jakos tak. W kazdym
razie zolnierzy to mieli cholernie dobrze zdy-
scyplinowanych i odpornych. Jak jakis sie po-
skarzyl, ze jest glodny, to z miegjsca dostawal
Po pysku i zmniejszall mu ragje zZywnosciowe.
Na pogode to nawet uwagi nie zwracali, bo bar-
dziej sie przejmowali sierzantem, co by kopa
nie zarobié..

Dzialanie: Podczas testéw Morale i Niezlom-
nosci za zle warunki/brak jedzenia/kiepsks
pogode itd. PT tych testéw jest obnizony o L

Urban Warrior

Wymagania: Percepcja 12+, Znajomosé terenu 4+,
Lowiectwo 3+

Opis: Na poczgtku XXI wieku juz prawie sig
nie walezylo poza obszarami zabudowanymi.
Zwalczano terrorystow, albo wykurzano cbrof-
cow z budynkdéw (miasta to super teren do
obrony). Przedwojenna US Army stworzyla na-
wet specjalne poligony z zabudowsg miegjsks,
Zeby wojacy mogli trenowad. A taki trening
jest nie do pogardzenia, moéwig ci. Bierz te
Sztuczke i nie gadaj.

Dzialanie: Ulatwienie 0% do maskowania,
ukrywania sig 1 wypatrywania podezas dzia-
an w terenie zabudowanym.

Fire in the Holel

Wymaeagania: Zrecznodé 14+ Budowa 13+

Opis: Ten mubtek byl po prostu niedmier-
telny. Najpierw walneliémy z mozdzierza, nie-
zbyt celnie, no ale to mozdzierz w kohicu. Mutas
padi, wstal 1 biegnie dalej. No to z LAWa go - o
samo. Wywalilismy Jjeszeze kilka granatéw z
MRO3, a tu dalej ten sam scenariusz. W kohocu
Monroe zagotowal sig nie na zarty i zadzgal go
bagnetem...

Dzialanie: Po udanym Trudnym tedcie Zrecz-
nodci, obnizasz o poziom obrazenia odniesione
na skutek wybuchu granatu lub innego mate-
riatu wybuchowego - minimalne obrazenia to
rana Lekka (bo samo sig byczy obrazen od
Odlamkow - wszystkie obnizone o poziom, ale
bez minimalnego limitu).




Odwrét! = T o
Wymagania: Charakter 13+, Morale 4+ ,
Opis: Po czym faozna, je sig dobrze wyszkolone
wojsko‘.5 Nie po tym jak atakuje - zeby uzyskad
pozadang brawure abaku, wystarczy spoié-lu-
dzi wodkg. Wojsko poznaje sige po tym jak sig
cofa. "t

Dzialanie: Posiadacz tej Sztuczki podezas od-
wrotu nigdy nie otrzymuje kar, ani nie wyko-
nuje rzutu na Morale.

Geniusz taktyczny
Wymagania: Spryt 14+,
Dowodzenie 5+
Opis: Raz mialem takiego dowdédce, porucz-

Percepcja 13+,

DOLACYZ

o

_nika, ktéry taka jego mad, zawsze' dziat ob
robié. Porozgladal sie po, okdlicy i juz mowit

sierzantowi, ze w tamtym budynku posadzi

ysnajpera, w tamtych oknach stanowiska '§wi-

niakéw’, a tutaj zrobimy zapore z'é zlomu. A
wszystko to, dostownie po chwili obserwagcji. 1
zawsze skubaniec dobrze wszystko wykminit

Dziatanie: Po udanym B. Trudnym tescie
Sprytu, MG udziela rad/sugeruje graczowi
jedno, lub kilka rozwigzan takiycznych pod-
czas planowania walki i w samej walce (np:
'jak wycofasz ludzi za tamten ztom, beda duzo
bezpieczniejsi’, albo 'jedli ustawisz kaemy na
tamtym wzgoérzu, bedsg mialy wigksze pole
ostrzalu’, itd.).

DO NAS!

HONOR!

ODWAGA!

ODWIEDZ SARGE BLOGA!

BRATERSTWO!



http://blog.elx.pl/gsp_dibbler

ORBITAL CIAGLE NADAJE!

Dotaez juz dzi§ do najwiekszego, najszybceie] rozwijajacego sig
serwisu poswigconego NS Masz szanse wzigé udzial w wielu fa-
nowskich projektach, uzyskadé wsparcie w realizacji swoich po-
mysiow 1 dolgezyé do zespolu swietnie zorganizowanych i kKre-

| atywnych fanéw Neuroshimy. Jezell piszesz teksty, znasz sig na
grafice lub programowaniu, nie zwlekajl

Roéowniez Ty mozesz liczye na nasze wsparcie w wydaniu Two-
jel pracy. Zajmiemy sie opracowaniem graficznym i skiladem w
PDF, dokonamy fachowej korekty i pomozemy Ci w nadaniu osta-
tecznych szlifow. Jezell nie wiesz do RKogo sig zwrocic, spdjrz w
gore. Tam jestedmy My!

NEUROSHIMA.ELX.PL


http://neuroshima.elx.pl
http://neuroshima.elx.pl
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Jesli za,st&ﬁ&véialiééie sig, ééemu wojne przetrwaly organizacie
takie jak Hells Angels i tym podobne zgraje tachmytow z ki-
jami 1 marng ideoclogisa. Go 51@ staio 2z Gzerwonym Krzyzem,
Koscwiem i Armig? :

Caz, zte wiedci dla, dwéch pzerwszyoh Gryz& glebe i I’&CZQJ nic
im nie pomoze Za to Armia nadal walczy! -

Jak -Walozy‘? Gdzie walezy? Czym walczy i, do cholery, kto
w niej walezy? Dowiecie sie tego z kolegjnego Orbitalowego do-
datku - SARGE. A cow nim?

Projekt SARGE, czyli opisania zwigzkéw US Am}iy pozosta-
tych po Zagladzie, ma na celu przyblizye fanom Neuroshimy
amerykanskg maching wojenng 1 umozliwi¢ jej wykorzy-
stanie w postapokaliptycznym éwiecie.
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W NASTEPNYM DO RZENIE | ZAPLECZY

Projekt S.AR.G.E poszukuje grafikéw i ilustratordéw. Jezeli uwa-
Zasz, e sprostasz wymaganiom Wuja Sama dotgez do nas juz dzig
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http://nscenter.pl
http://valkiria.net
http://neuroshima.elx.pl
http://nscenter.pl
http://valkiria.net
http://neuroshima.elx.pl

